Utworzenie Numerycznego Modelu Terenu w programie &et-Set metod automatycznego
pomiaru punktow i manualnego pomiaru linii nieciagtosci

Prace wstpne

Skopiowa do kataloguD:\Tify\orto_gift obrazy oraz do katalogu roboczego pliki wzorcowe
(feature_template.dgn, dmc.cam, krakow.dgn,

- klon:\Pracownicyawrobe\FOT_Cyfrow\orto_ DIMAC-11 12 Krakow\)

Utworzenie projektu

a) plik metryki kamerynazwacam (gotowy jako plik wzorcowy dmc.cam) powinigyg
umieszczony w katalogu D:\Socet_Set_5.4.1 \inteaizd\CAM\
(Plik zostat utworzony na bazie plikeemera.camprzez wpisanie wiagiwych danych:
focal length (stata kamery)
wspoitrzdne znaczkow ttowych, w kolefeonasepujgcej: pierwsze cztery wiersze to znaczki eaeow
kolejnasci: g, pg, pd, Id) - Dla kamery cyfrowej zamiasazzkéw ttowych podajeesivspotrzdne naray
obrazu cyfrowego wytane w milimetrach (Ig, pg, pd, Id).

b) uruchamiamy program Socet Set

c) Menu Project/Create Project
d) File/New

i Create / Edit Project 1ol x|

File ©ptions Help

Project: |urrt'rtled.prj

Project Path: ID:'I,SOCET_SET_S.‘}. 1idatal

Datum: | was_s4

Coordinate System: ILSR {Local )

L

Lat/Lon Format: IDD:MM:SS ;I Lniks: IMeters

Vertical Reference: & glipsaid

™~ Ms5L IEGM% VI

Mimirmumn Ground Elevation (estimated) ID.DD

Maximum Ground Elewation (eskimated) |2E|E|.DD

Lacation: [DEFALLT J

welcome ko Create/Edit Project. Modifying projects
currently in use by okher skations is not advised,

4

e) przyja¢ ustawienia tak jak na rysunku. W punkcie Locapodaé sciezke dosiepu do katalogu
z obrazami. W tym celu najpierw trzekastiezke dopisa@ do pliku z nazwami folderéw (Edit

Locations jest dogpne po wainigciu 1)
f) zapis& plik podapc mu nazw

g) otworzy¢ utworzony projekt File/Load Project (wae, bo w przeciwnym razie program pracuje
na projekcie ostatnio zamykanym, a nie tym nowocour@nym)

h) w katalogu D:\Socet_Set_5.4.1.\data powinien pawsik projektunazwaprj oraz katalog
z danymi hazwg, w ktérym gromadzonedola pliki projektu



3. Import obrazéw

a) Menu Preparation/Import/Image/Frame
b) dod& obrazy (prawy klawisz w oknie Input Images otwiepzg Add)

c) w menu Options zaznaczyutomatyczne tworzenie piramidy obrazéw (Auto Mipiustawi
definiowanie lgtéw obrotu na omega/phi/kappa, jednostitdkv w zalenosci od danych
elementow orientacji zewtrznej (maliwosci: stopnie w podziale dzieghym (decimal degrees),
radiany, grady i stopnie w podziale na minuty iwseky) oraz jednostki wspokdnych: metry

d) w oknie Frame Import zaznagzgpci tworzenia jedynie plikbéw ,support” dla zdj (Support File
Only)

e) wybra plik z metrylg kalibracji (patrz p.1 a)

f)  w oknie Review/Edit Settings wybraaktadlik Camera to Image, wpisavymiary matrycy CCD w
milimetrach i wybr& odpowiedm orientacg uktadu ttowego wzglddem uktadu obrazu
(Orientation). Wyboru dokonujemy po klikgiu prawym klawiszem w polu Orientatiow.
zaleznosci od kierunku lotu, zacia danego szeregwdn miaty orientagg 1 (+x right) lub 3 (+x left).

g) wybra kolejm zaktadlk z okna Review/Edit Settings: Camera Position/Qaitton i wpisa
elementy orientacji zewgtrznej zdg¢ X, Y, Z, Omega, Phi, Kappa

h) dokon& importu obrazéw (przycisk Start).

i) otwieramy obrazy: File/Load images. Otwieralsnage Loader, w ktdérym pokazujemy gdp lewe
(w potowece left filter) i prawe (w right filter)wciskamy klawisz Load. Gdyby nie byto otwarte
okno View (w ktorym obrazy siwyswietlaja), trzeba je utworzayklawiszem Create (na dole okna
Image Loader jest View Control Panel).

Krotki opis pracy na stereogramie

Whaczenie st do pracy w oknieView : okno musi by aktywne (listewka gorna granatowa);
przyciniecie klawiszaF3 powoduje maliwos¢ sterowania kursorem. Wagie — ponowne weéniecie F3.

Gorne okienka/iew pozwalaj nam wybra kolejno:

- powigkszenie obrazu: od 4x (maksymalne pgisizenie) do pomniejszenia 1024:1 (cate:cid)
wida¢ w pomniejszeniu 32:1)

- sposob wywietlenia pary zdj¢ (stereo — do obserwacji przez okulary polaryzaeygplit —
podziat ekranu na dwie potéwki i obserwacja przaezepskop) lub mono (jedno zdje)

- Sposob poruszaniaggbo zdciu: (Fixed Image: obrazghie porusza tylko kursor; Fixed/Auto: jak
wyzej, tylko w momencie dojechania do krglzi przesuwa sitez obraz, Full Roam: przesuwa;si
obraz, a kursor jest nieruchomy)

Przesuwanie kursora w kierunku osi Z wykonujemyplem myszy. Wspoétdne terenowe aktualnej
pozycji kursora w§wietlane g§ na gtownej listewce programu Socet Set (X/Lon,at/LZ/Elev).
»Czutos¢” ruchdw kursora ustawiamy w: Preferences/Tracl8egsitivity (rysunek)



4.

a)
b)

c)
d)
e)

f)
9)
h)

i Tracking Sensitivity (O] x|
ks " 7
Track 1 Device ¥: | 0.000000 | 0.000000 | 0.010000
Track 1 Device ¥: | 0.000000 | 0.000000 | 0.010000
Track 1 Thurnbwheel: ID'UDDUDD ID'DD':'D':":' ID-UUUUUU
Mouse/Track 2 % | 1.000000 | 0.000000 | 0.010000
Mouse Track 2 ¥: ID":":":":":":I I 1.000000 IU-UIDDDD
Track 2 Thumbuheel, 12-099000 | 0.000000 | 0.010000
Tracking Alignrent: IGr.;.._"-,,j {object) j
Close |

Automatyczny pomiar (ekstrakcja) punktéw do DTM

Wejscie: Extraction/Terrain/Automatic Extraction otwaeokno Automatic Terrain Extraction
Otwieramy File/Create DTM, otwieragsbkno podzielone na cztery zakladki: Images, DTM
Properties, ATE Properties i Seed DTM

wprowadzamy nazgitworzonego modelu (aktywne po \ieciu _|)

w zakladce Images wybieramy obrazy, ktéedabuzyte do ekstrakcji punktow

w zaktadce DTM Properties okteamy formg modelu (Grid lub Tin Triangles) oraz zesi
modelu. Wybieramy forgTin Triangles, spacje (odlegl pomkdzy mierzonymi punktami) po

X 1Y (Krakow: spacja 5 m). Granig obszaru obrysujemy wybiesgj Draw polygon

(otworzy st okienko Draw polygon) starg Sk | Stawa mniej wiecej na wysokeci terenu.
Przechodzimy do okna View, wciskamy F3, ustawiamgczek na terenie (scroll) i wskazujemy
kolejne wierzchotki poligonu lewym klawiszem myszyvaga: kady odcinek poligonu jest
wizualizowany na stereogramie dopiero po wskazkoliejnego wierzchotka, take po

pierwszym klikneciu nie widzimyzadnej linii). Zamkng¢cie obrysu - prawy przycisk myszy.

zaktadki ATE Properties i Seed DTM pozostawiamyefadltowymi ustawieniami
wciskamy klawisz Save

w oknie Automatic Terrain Extraction wciskamy kla®iStart. Uruchamiagproces ekstrakcji
punktéw (posip jest pokazany w oknie, kozy sk komunikatem Automatic TIN Triangles
Generation Complete). Zamykamy okno.



4.

Sprawdzenie i poprawienie modelu oraz uzupetnige danych liniami nieciggtosci

a) Przechodzimy do menu Extracion/Terrain/Interackd#, otwieramy model (Open DTM)

i_litin - Interactive Terrain Edit 1Ol x|
File ©ptions Help
1+—2 3 4—5 —6—T7 —8& 5_;39_1_1__
| heB| /L4055
| i @l X 2 o=
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 4
7

b) z palety przyciskéw wciskamy Enable DTM Graphicuté Draw Terrain Graphic (przyciski 6 i

8 z gbérnego rdu przyciskow)

¢) wchodzimy do Options/Preferences, dla Setup DTMwistmy Mode: Editable Contours and
Dots, ustawiamy Contour Interwa{i@akéw 0,5m, oraz kolor warstwic (Monochrome Color).

Zatwierdzamy OK.

20
TIN Edit ~Setup DTM
Setup Overlay
TSR Mode: IEdltabIe Contours & Dots LI
SK-AFE "
Line Style: Salid -
Sk-Circle I _I
SK-Parallel Graphic Width: | Thin =l
SK-RatateScale
SK-Thinning
SK-Display Contour Interval: ID.SD
Sk-Squars Index Interval: |5
SK-Stream
SK-Sample
SK-5rnap %-teps: |1 V-Steps: [1
£~ auko Y Steps and Conkour Interval
Color Source: IMonochrome LI
Monochrome Color: |
QK | Cancel | Apply |

d) wciskamy klawisz Draw Terrain Graphic (przycisk g&@nej linii ikon) —na stereogramie

e)
f)

wyswietlaja sig punkty modelu oraz warstwice
wciskamy klawisz Post Editor (ikona 1 w dolnymedzie) — pojawia si okno Masspoint Editor.

Obserwujc stereoskopowo rysunek warstwic oraz pefoe punktéw modelu w miejscach
podejrzanych poprawiamy dane korzystag nastpujacych funkcji: prawy przycisk myszy
dodaje punkt, wéhiecie scrolla usuwa punkt, zmiana wysésiopunktu: przysnapowanie lewym
przyciskiem myszy, zmiana wysala scrollem (przy jednoczesnym ,trzymaniu” punkéuviym
przyciskiem). Wszystkie wprowadzane zmiany do dargitomatycznie powoduprzeliczenie
modelu i generagjnowych warstwic

g) w celu dodania linii nieggtosci zamykamy okno Masspoint Editor i wybieramy Geopinic

Editor (ikona 3 w dolnym kglzie). Pojawia si okienko w ktérym naley ustawt wartcsci Buffer



Width (odlegtaé¢ od rysowanego wektora do punktdw zgk bedzie mniejsza od zadanej,
program kdzie wyrzucat punkty) oraz Densify Lenght (progrdaktada punkty paednie
migdzy kolejnymi wierzchotkami linii) Krakoéw: mana przyj¢ Buffer Width = 2m a Densify
Lenght 10m

h) wysoka¢ znaczka ustawiamy scrollem, kolejnealy wektora zaznaczamy lewym przyciskiem
myszy, kaiczymy wektor prawym, a snapujemy scrollemz#é@&wprowadzenie wektora (po jego
zatwierdzeniu prawym klawiszem) powoduje automaty@niarg wygenerowanych warstwic
(czasem trzeba édiezy¢ ekran — ikona Refresh Graphic w oknie View). Zaavsgrna ostatry
zmiarg cofra¢ Undo Edit (w oknie Interactive Terrain Edit — dplrzad ikona 5)

I) usuwanie wczaniej narysowanej linii odbywaghastpujaco: z rozwijalnej ikonki Edit (ikona 7-
dolna linia) naley wybrat opcg Delete. Kolor kursora zmienigsha biaty; naley naprowadzi
kursor na ling, ktéra chcemy usuat i wcism¢ lewy klawisz myszy. Linia zmieni kolor na biaty —
aby zatwierdz operacg, klikamy ponownie lewym klawiszem myszy (prawymzaamy sg
wycofat)

i) po zakaczeniu edycji zapisujemy model ikpdyskietki i zamykamy okno Interactive Terrain
Edit

k) eksportujemy dane do modelu zapisuye w formacie dgn. Wybieramy menu: Output/File
Export/Features/Dgn Feature. W Input Feature Databgbieramy nazgymodelu, w Output
DGN File sprawdzamy zaproponowamazwe i §ciezke tworzonego pliku, wybieramy Seed File i
Tempate FileKrakow: jako Seed file wskazujemy ilakow.dgn a jako Template File plik
feature_template.dgn

Po wcknieciu Start program generuje plik dgn.

[) Otwieramy plik dgn w MicroStation w celu usgoia linii obrysu oraz zapoznaniag s warstwami na
ktorych @ dane.



