Ortorektyfikacja i automatyczne mozaikowanie zdje¢ w programie SocetSet

1. Przygotowanie danych

Automatyczng ortorektyfikacje i mozaikowanie zdje¢ wykonuje sie w module Mosaic. Jednak, aby uruchomié
proces, nalezy posiadac wszystkie zdjecia i NMT w jednym projekcie.

W tym celu nalezy przyjaé jeden z projektdw w zespole za gtéwny, a nastepnie z drugiego projektu skopiowaé
pliki NMT: folder nazwa_nmt, oraz pliki: nazwa_nmt.blk, nazwa_nmt.dth, nazwa_nmt _dtm_stats.log.

Wiaczy¢ SocetSeta i zatadowaC projekt. Sprawdzi¢, czy oba modele s widoczne w programie.
Project> Data Review> Terrain Information.

2. Ortorektyfikacja i mozaikowanie zdjeé

Products> Mosaic> Mosaic.

W module Mosaic mozna nie tylko utworzyé mozaike z n ortofotomap, ale réwniez wykonaé réwnoczesng
ortorektyfikacje i mozaikowanie n zdjg¢, odnalez¢ linie taczenia zdje¢, czy wykona¢ przetwarzanie ‘batchowe’
ortorektyfikacji zdje¢ i zapisu na osobnych arkuszach.

Start

W zaktadce Start wybra¢ opcje Create Entire Mosaic.

Input

W zaktadce Input definiowane sg dane wejsciowe. Wybra¢ oba zdjecia, opcje Use DTM(s), a nastepnie oba NMT.
W tej zaktadce mozna rédwniez zobaczyé obrysy zdjeé, NMT, czy arkuszy (jezeli sq definiowane). Nalezy
pamietac, ze podczas wySwietlania obrazy sg wySwietlane w widoku ukfadu ttowego zdjecia, a obrysy w uktadzie
globalnym, przez co na pewno bedzie widoczna rozbieznos¢ pomiedzy zdjeciami, a obrysami.

Setup

W zaktadce Setup podawane sq informacje na temat arkuszy oraz zakresu nowotworzonej mozaiki. W tym
miejscu okreslane sg parametry arkuszy (jezeli sq wykonywane) oraz zakresu mozaiki. Zakres mozna okresli¢ na
podstawie podania wspoirzednych naroznikéw poligonu, manualnego rysowania poligonu (Draw Polygon) badz
na podstawie zakresu NMT, zakresu mozaikowanych ortofotomap, zakresu przetwarzanych zdje¢, zakresu bazy
linii mozaikowania.

Wybra¢ Update From: DTM i zatwierdzi¢: Update.

Output
Zaktadka Output definiuje parametry danych wyjsciowych.

Przyja¢ format pliku TIFF Tiled, GSD (piksel terenowy): 0.1 m, i poda¢ nazwe tworzonego pliku:
nazwiska_mozaika.

Options
W tej zaktadce definiowane sa parametry taczenia zdje¢ mozaiki, linii taczenia i jej korekcji.

Mosaic Method - Linia mozaikowania moze by¢ wybierana na podstawie:
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Most Nadir — mozaika dzielona jest na bloki o wielko$ci bliskiej odlegtosciom miedzy punktami w NMT.
Do przetwarzania danego bloku wybrane zostanie to zdjecie, ktérego piksele w danym miejscu lezg
najblizej jego $rodka. W ten sposéb wybierane bedg zawsze fragmenty z najmniejszymi przesunigciami
radialnymi.

Most Nadir Narrow Overlap — dziata tak samo jak Most Nadir, z tym, ze w miejscach gdzie ‘zaktadka’
miedzy obrazami jest bardzo mata, mozaika analizowana jest nie blokami, ale piksel po pikselu.
Pozwala to unikna¢ ‘dziur’ w wynikowej mozaice.

Most Nadir Narrow with DTM - podstawa dziatania opiera si¢ na algorytmie Most Nadir, z tym, Zze
dodatkowo brany jest pod uwage NMT. W momencie oznaczania najlepszego zdjecia do pobierania
jasnosci pikseli uwzgledniana jest zmiana kata pomiedzy ptaszczyzng zdjecia a promieniem radialnym
danego obiektu wynikajacq z deniwelacji terenu. Moze to mie¢ duze znaczenie w miejscach o duzych
deniwelacjach terenu.

Radiometric — Linie mozaikowania tworzone sg na podstawie algorytmu Most Nadir, nastepnie
wykonywana jest korekcja przebiegu linii na podstawie wiasciwo$ci radiometrycznych zdje¢. Pozwala to
unikac taczenia zdje¢ na elementach, na ktérych mozna tatwo zobaczy¢ nieciggtosci. Nowa linie mozna
kontrolowaC poprzez podanie odlegtosci pomiedzy weztami linii mozaikowania oraz szerokoSci
przeszukiwania.

Input Order — Najprostsza metoda, w ktérej wybor zdje¢ do mozaiki wykonywany jest na podstawie
kolejno$ci w zaktadce Input.

Seam Polygons - linie mozaikowania. W przypadku posiadania wcze$niej zdefiniowanych linii
mozaikowania mozna podac plik je zawierajacy.

Dodatkowo mozna zaznaczy¢ opcje Centerline, ktéra wymusza potozenie linii mozaikowania jak najblizej Srodka
obszaru podwojnego pokrycia zdjec.

Dynamic Range Adjust

Opcja wyréwnania radiometrycznego wszystkich zdje¢ wykorzystywanych w mozaice.

Classic — obliczane sg parametry wszystkich zdje¢ (histogramy, $rednie jasno$ci i odchylenia standardowe, ...) a
nastepnie wykonywane sg operacje na zdjeciach w celu uzyskania jednorodnych, zatozonych parametréw catej

mozaiki.

Intensity Filter — wykorzystywane w przypadku obrazéw z zarejestrowanymi btyskami stonca, czy innymi
znieksztatceniami o wysokich wartosciach jasnosci.

Mosaic Options — opcje mozaikowania:

Seam feathering — wokot linii mozaikowania tworzony jest bufor o zadanej szerokosci. W tym zakresie
obrazu stopniowo wyrdwnywane sg wartosci RGB, co pozwala na zmniejszenie widocznosci linii
mozaikowania.

Seam Smoothing — piksele znajdujace sie na linii mozaikowania s rozmazywane.

Auto Minify — automatycznie tworzone piramidy wynikowej mozaiki.

Auto Load Imagery — po wykonaniu, mozaika zostanie automatycznie zatadowana w oknie widoku.
Construct GeoTiff Tags — tworzy etykiety GeoTiff w wynikowym obrazie.

Process TIN DTM as Grid — punkty NMT TIN traktowane sq jako siatka GRID co upraszcza algorytm
interpolacii i przyspiesza proces ortorektyfikacji, jednak daje gorsze wyniki.

Opracowata Elzbieta Pastucha



o Allow dense DTM - kiedy zaznaczone skok przetwarzania mozaiki wybierany jest wielkosci skoku
pomierzonych punktow NMT, jezeli odznaczone w miejscach duzej gestosci NMT skok przetwarzania
bedzie wiekszy. Przyspiesza to proces tworzenia mozaiki.

o Trim Edges - brzegi mozaiki wyrdwnywane sg do linii prostych.

e Fill Voids — miejsca puste mozaiki wypetniane sg jasnosciami z alternatywnych obrazow.

e Backgound Color — wybor koloru tfa.

¢ Interpolation Method — wybér metody resamplingu.

Mozaikowanie wykona¢ dwukrotnie przyjmujac parametry pokazane na zrzutach ponizej (pamieta¢é o zmianie
nazwy mozaiki przed drugim przetwarzaniem). W pierwszym przetwarzaniu wykorzystywane jest wiekszy
promien wyréwnania koloru wzdtuz linii mozaikowania oraz jej rozmycie, w drugim promien jest maty, a linia nie
jest rozmywana. Poréwna¢ widocznosc¢ linii.
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