*4:. Klasyczna i prawdziwa (frue) ortofotomapa

* Ortofotomapa klasyczna — mapa fotograficzna na ktérej obrazy obiektow
tworzgcych powierzchnie terenu sa zrektyfikowane do potozenia ortogonalnego
(tereny odkryte, drogi, wody)

Cyfrowa fotogrametria lotnicza i satelitarna Il

True ortho (... orthophoto, ...orthophotomap) - prawdziwa ortofotomapa - jest to
True ortho mapa fotograficzna na ktérej obrazy obiekiéw lezgcych na terenie jak i wystajacych
ponad teren sa zrektyfikowane do potozenia ortogonalnego.
* minimalizacja przesunie¢ obiektéw wystajgcych

na klasycznej ortofotomapie * Klasyczna ortofotomapa jest wystarczajgca dla terenéw niezurbanizowanych lub w
obszarach o niskiej zabudowie. W miastach, zwtaszcza w duzych skalach, wiele
* wptyw rodzaju modelu na wynik ortorektyfikacji budynkéw obszardw jest zakrytych przez ,lezgce” budynki
* strategie opracowania true ortho * Prawdziwa ortofotomapa jest pozbawiona tych wad ale jej opracowanie jest bardziej

pracochtonne a przez to drozsze.
* wady true ortho

* orto ze zdje¢ ukos$nych

Rozwigzaniem kompromisowym jest wykonywanie klasycznej ortofotomapy
ale z minimalizacjg przesunie¢ radialnych obiektéw wystajgcych ponad teren
oraz z minimalizacjg martwych pél
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Minimalizacja przesunie¢ obiektow wystajgcych *4:. Zwiekszenie P i Q zmniejsza martwe pola na orto

* wykonanie lotu z wiekszej wysokosci

¢ zastosowanie stozka kamery o diuzszej ogniskowej, g
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* zwiekszenie pokrycia podtuznego i poprzecznego i wykorzystanie 7 , I
tylko centralnych fragmentow zdje¢. N N =
A — p E

5 =~

&

c=

\ : |

(a) Wide angle camera, 20% sidelap (outside (b) Wide angle camera. 60% sidelap
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Morten Nielsen, 2004: True orthophoto generation (c) Normal angle. 20 % sidelap (outside sidelap) (d) Normal angle camera, 60 % sidelap
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t lotu <9 Zalety i wady ortorektyfikacji na NMT < ®

lo naroznika Orto na NMT:

obiekty wystajace (budynki, drzewa) — pokazane w ktadzie

obszary/obiekty przestoniete — niewidoczne

lieé. gtéwny problem technologiczny - linia mozaikowania nie

moze przecina¢ obrazéw obiektow wystajgcych

gdy linia przechodzi osig ulicy — budynki ktadg sie w

przeciwne strony

* inny problem - obiekty ,wiszace” nad terenem (mosty,
wiadukty) wymagajg dodatkowych zabiegéw aby nie byty
znieksztatcone

.

decydujacy wptyw ma pokrycie poprzeczne.

Zaktada sie podiuzne p=60%, co determinuje baze podtuzng.
Trzeba wyliczy¢ baze poprzeczng tak aby byt spetniony
warunek dla kata a.

Baza poprzeczna determinuje pokrycie poprzeczne.

orto

Kpyka prawdziwe orto 5 Kpyka prawdziwe orto 6

Zalety i wady ortorektyfikacji na na NMT *4’:. Zalety i wady ortorektyfikacji na na NMT *(.

Efekt ,ztamania perspektywy” na klasycznej ortofotomapie.

ORTO na NMT

Linia tgczenia ortoobrazéw nie moze

foto1 foto2 przecina¢ obiektow wystajgcych nad teren.
__°° W przeciwnym razie na tgczeniu powstang
artefakty.
orto2
orto1
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