1. Wprowadzenie do lotniczego skaningu laserowego

Zarys historyczny

Zasada skaningu

Lotnicze skanery laserowe

Podstawy technologii laserowej

Elementy systemu laserowego

Formaty zapisu danych

Zastosowania lotniczego skaningu laserowego

2. Aspekty geometryczne lotniczego skaningu laserowego

Projekt lotu laserowego

Proces wyrównania danych

3. Systemy odniesień przestrzennych w praktyce geoinformatycznej

4. Algorytmy filtracji danych laserowych

5. Wprowadzenie do NMT

Podstawowe definicje

Projekty globalne i regionalne

Formy terenu na mapach

Źródła danych do budowy NMT

6. Krzywizna terenu, spadki

NMT: TIN, GRID

Dokładność NMT

Formaty zapisu

7. Podstawowe pojęcia związane z geomodelowaniem i geowizualizacją 3D (S.Mikrut)
Podstawowe pojęcia

Wybrane zastosowania

8. Pozyskiwanie i modelowanie obiektów trójwymiarowych

Metody pozyskiwania
Problem automatyzacji procesów
9. Modele reprezentacji danych 3D

Typy zjawisk punktowych, liniowych i powierzchniowych

Reprezentacje powierzchniowe

Reprezentacje objętościowe
10. Trzeci wymiar w kartografii

Perspektywa w prezentacjach trzeciego wymiaru

Plastyczne i wymierne metody prezentacji rzeźby

Miasta 3D, wirtualne światy

11. Standardy w zakresie informacji 3D

VRML 

GeoVRML

X3D

KML

Collada

12. Standardy w zakresie geoinformacji 3D cd.

GML 

CityGML 

13. GIS 3D
Zastosowanie

Struktury danych 3D w systemach DBMS

Trójwymiarowe modele topologiczne

Trójwymiarowe analizy przestrzenne

Możliwości systemów GIS w zakresie GIS 3D

