Podstawowe problemy integracji danych przestrzennych

1. Ro6znorodnosc¢ uktadow wspotrzednych

. R6znorodnos¢ formatéw danych

. Rozna doktadnos¢ geometryczna danych

. Niejednolitos¢ czasowa danych

. Utrudniony dostep do danych, zwtaszcza referencyjnych
. Staba jakos¢ danych referencyjnych

. Brak harmonizacji projektéw geoinformacyjnych

. Brak uzgodnionego podziatu zadan w zakresie danych przestrzennych
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. Niedocenianie roli modeli pojeciowych danych przestrzennych
10. Brak metadanych i / lub umiejetnosci korzystania z nich

11. Za duzo narzedzi GIS

12. Przestarzate przepisy, nie nadgzajg za postepem technologicznym

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 1



Interoperacyjnosc¢

Interoperacyjnos¢ zbioréw i ustug danych przestrzennych - mozliwos¢
tgczenia zbiorow danych przestrzennych oraz wspotdziatania ustug danych
przestrzennych, bez powtarzalnej interwencji manualnej, w taki sposob, aby
wynik byt spdjny, a wartoS¢C dodana zbiorow i ustug danych przestrzennych

zostata zwiekszona

Przepis na interoperacyjnos¢ zbioréw i ustug danych przestrzennych
* metadane
® precyzyjny opis modelu pojeciowego

* format ktory przenosi dane i model pojeciowy
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INSPIRE - dostep do ustug <@

Organy administracji prowadzgce rejestry publiczne, ktére zawierajg zbiory zwigzane z
wymienionymi w zatgczniku do ustawy tematami danych przestrzennych, tworzg i
obstugujg ... sieC ustug dotyczgcych zbiorow i ustug danych przestrzennych, do ktorych
zalicza sie ustugi:

1) wyszukiwania, umozliwiajgce wyszukiwanie zbiorow oraz ustug danych
przestrzennych na podstawie zawartosci odpowiadajgcych im metadanych oraz
umozliwiajgce wyswietlanie zawartosci metadanych;

2) przegladania, umozliwiajgce co najmniej: wyswietlanie, nawigowanie, powiekszanie i
pomniejszanie, przesuwanie lub naktadanie na siebie zobrazowanych zbioréw oraz
wyswietlanie objasnien symboli kartograficznych i zawartosci metadanych;

3) pobierania, umozliwiajgce pobieranie kopii zbioréw lub ich czesci oraz, gdy jest to
wykonalne, bezposredni dostep do tych zbiorow

4) przeksztalcania, umozliwiajgce przeksztatcenie zbiorow w celu osiggniecia
interoperacyjnosci zbiorow i ustug danych przestrzennych;

5) umozliwiajgce uruchamianie ustug danych przestrzennych
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Standaryzacja ustug geoinformacyjnych typu Web Services {e
OGC (Open Geospatial Consortium) |

WMS (Web Map Server) — ustuga okreslajgca interfejs serwera danych przestrzennych
oparty na protokole HTTP. Serwer w odpowiedzi na zgdania formutowane przez klienta
udostepnia dane przestrzenne w postaci mapy rastrowej ( GIF, JPG, PNG) w
okreslonym uktadzie wspotrzednych i o zadanym rozmiarze.

WES (Web Feature Server) udostepnia dane w postaci wektorowej, wykorzystujgc do
tego format GML. Klient ,zamawia” poprzez WFS dane w okreslonym obszarze i
zawierajgce wybrane obiekty .

Catalogue Service for Web (CSW) jest interfejsem serwera katalogowego (metadanych).
To ustuga pozwalajgca na rozproszone przeglgdanie i filtrowanie metadanych dla
znalezienia pozgdanych geoinformacji, wyszukiwania serwisow, informacji zrodtowych i
obiektow powigzanych oraz innych ustug (WMS, WFS, WCS).
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INSPIRE - dostep do ustug

Wykaz podstawowych ustug sieciowych

Termin z dziedziny przepiséw Termin z dziedziny dokumentéw
prawnych specyfikacyjnych
Ustugi wyszukiwania Ustugi CSW
Ustugi przegladania Ustugi WMS i WMTS (Web Map Tiling Service)
Ustugi pobierania Ustugi WFS 1 WCS

Ustugi WPS (Web Processing Service) i WCTS

ISl ke eEle (Web Coordinate Transformation Service)

Ustugi wywotywania ustug Ustugi OWS (OGC Web Service Common)

Standaryzacja ustug geoinformacyjnych typu Web Services
OGC (Open Geospatial Consortium)

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 3



Standaryzacja ustug geoinformacyjnych typu Web Services {e
OGC (Open Geospatial Consortium) |

Cechy ustugi WMS
# stuzy do przegladania danych geoprzestrzennych

# implementuje interfejs serwera danych przestrzennych oparty na protokole
HTTP

# powstata jako standard OGC, przyjety jako norma ISO 19128

# umozliwia prace bez przechowywania lokalnej kopii danych
geoprzestrzennych

# umozliwia tgczenie danych dostepnych na wielu serwerach
# umozliwia naktadanie danych z wykorzystaniem przezroczystosci
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Ustuga WMS <@

Polecenia zadawane przez klienta do serwera WMS:
GetCapabilities - podaj jakie masz dane

GetMap — przeslij mape dla wskazanego okna geograficznego
GetFeaturelnfo — podaj dodatkowe informacje

v

v

GetCapabilities

< zbiér danych XML <

v

GetMap

Klient Serwer
< Mapa (raster) <

v

GetFeaturelnfo

v

v

< Informacje o mapie
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Modelowanie danych przestrzennych <9

modelowanie pojeciowe

Modelowanie pojeciowe (conceptual modeling) to proces tworzenia abstrakcyjnego
opisu wybranego ujecia rzeczywistosci i zbioru powigzanych z nim pojec, ktorego celem
jest sformalizowany opis obiektow.

okresSla w jakim stopniu upraszczamy rzeczywistoScC, definiuje pojecia/ obiekty), czyli
polega zdefiniowaniu co? jakie wltasnoSci przestrzenne i opisowe.

Model pojeciowy (conceptual model) to abstrakcyjny opis rzeczywistych obiektow.

Standardem zapisu modelu pojeciowego jest schemat pojeciowy (conceptual schema)
danych zapisany w specjalnym jezyku (conceptual schema language), najczesciej UML.

UML (Unified Modeling Language) - zunifikowany (ujednolicony) jezyk modelowania.
Jest stosowany w inzynierii oprogramowania - w analizie i projektowaniu obiektowym.

Normy [ISO serii 19100 zalecajg UML przez jako srodek formalny modelowania
informacji geograficznej.
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Modelowanie danych przestrzennych

modelowanie pojeciowe

Modelowanie pojeciowe
PN-EN-ISO-19109
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Modelowanie danych przestrzennych <@

modelowanie pojeciowe

etap koncepcyjny - ogoélny:

# okreslenie jakiego tematu i jakiego obszaru dotyczy model
# wybor modelu graficznej reprezentacji (wektorowy/rastrowy)
# typ modelu wektorowego: prosty, topologiczny,

# wybor strategii wydzielania klas obiektow: obiekty ogolne czy szczegdtowe
np. czy jeden obiekt drogi z bogatg lista atrybutow dla wszystkich typow drog, czy
moze osobne obiekty drogi krajowe, wojewodzkie, itp

# zdefiniowanie klas obiektéw (opisaniu jak je wyrézniamy), decyzja o podziale na
elementarne obiekty (np.. segmentacja drog)

# zdefiniowanie atrybutéw klas

np. opis co to jest obiekt drzewo i obiekt las, jakie bedg miaty atrybuty
w bazie
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Modelowanie danych przestrzennych

modelowanie pojeciowe

etap koncepcyjny-szczegotowy (m. logiczne):
# sposob zapisu atrybutow przestrzennych i opisowych,
# czy sg zapisywane relacje przestrzenne (topologiczne) pomiedzy obiektami
# jaki model wektorowy prosty/ztozony/topologiczny?
# czy reprezentacja graficzna w bazie jest tozsama z formg wizualizacji?
# czy bedg stowniki dla atrybutow?
# jakie bedg wiezy integralnosci
# lista metadanych

ISO 19101 — wybrane definicje

Model pojeciowy - model definiujgcy pojecia z okreslonej dziedziny problemu
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Modelowanie - schematy aplikacyjne

Schemat aplikacyjny jest to sformalizowany, jednoznaczny i kompletny opis
struktur informacyjnych dla okreslonego zakresu tematycznego, stanowigcy
wynik modelowania pojeciowego. Definiuje on:

— typy obiektow,

— typy atrybutoéw obiektow,

— zwigzki miedzy obiektami,

— ograniczenia obiektow,

— systemy odniesien dla opisania potozenia i czasu,

— elementy jakosci danych,

— metadane,

itp
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Modelowanie danych przestrzennych @

Podstawowe pojecia metodologii obiektowej
Obiekt (Object) reprezentuje sobg konkretny pojedynczy byt.

Obiekt jest charakteryzowany poprzez:
identyfikator (nazwe),
stan (wartosci atrybutéw obiektu) oraz
zachowanie (operacje obiektu).

Zachowanie moze zmieniac stan obiektu, od ktérego pochodzi i/lub stany innych
obiektow.

Klasa (Class) reprezentuje zbior obiektow, ktore majg takg sama strukture i wspolne
zachowanie.

Operacje i atrybuty sg definiowane jednorazowo (w klasie). Obiekty nalezgce do danej
klasy sg instancjami tej klasy.

Instancje zawierajg okreslone wtasne (czasem nawet okreslane jako “prywatne”)
wartosci atrybutow klasy.

Wspodtdzielg one natomiast operacje klasy. Zachowanie tych instanciji jest wiec
jednolite.

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 14



UML Unified Modeling Language

* UML jest to sposdb formalnego opisu modeli reprezentujgcych projekty
informatyczne ale nie tylko

+ Jest zdefiniowany poprzez specyfikacje

+ Ma wysoki poziom abstrakcji co gwarantuje catkowitg niezaleznosc od platformy i
jezyka

+ Jest oparty na notacji graficznej

+ Jest jezykiem projektowania

* NIE jest jezykiem programowania

W UML wystepujg diagramy o réznym przeznaczeniu. Kazdy z nich opisuje dany
system pod innym kgtem, z innej perspektywy, a nawet na roznym poziomie
abstrakcji. Z praktycznego punktu widzenia znaczenie podstawowe maja:

s diagram klas
s diagram obiektow

s diagram przypadkow uzycia
s diagram ....

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 15



UML Unified Modeling Language {ﬁ)

Diagram klasy zawiera potencjalnie 3 pola: Nazwa_klasy

Przyktad diagramu klasy Zmienne (atrybuty)
Funkcje lub warunki klasy

<<FeatureType>>
Nazwa_Klasy
+ atrybut1 :CharacterString tekst
+ atrybut2 :Integer [3] {ordered} |liczby catkowite, 3 wartosci, uporzadkowane,np. X,Y,Z
+ atrybut3 :Real [0...%) liczby zmiennoprzecinkowe, od zera do nieskonczono$ci
+ atrybut4 :CharacterString [0..1] | tekst, mozliwa 1 warto$é lub brak wartosci
# atrybutS :Date [0,1] data, moze ale nie musi wystapié
— atrybut6 :Boolean = true wartos¢ logiczna, ustawienie poczatkowe true
nazwa :typ
+ publiczny, # chroniony, - prywatny

Na podstawie: Z.Parzynski, A.Chojka: Infrastruktura Informacji Przestrzennej w UML
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UML Unified Modeling Language

Pomiedzy klasami mogg zachodzic¢ relacje.
Relacje najczesciej wykorzystywane:

Dziedziczenie - podklasa dziedziczy cechy swojej nadklasy
(grot wskazuje nadklase)

Agregacja silna — klasa ,czes¢” jest czescig klasy ,catosc”
(klasa ,catos¢” po stronie rombu)

Agregacja (zawieranie) klasa ,czes¢” jest czescig klasy ,catosc”
(klasa ,catoscC” po stronie rombu), ale moze istnie¢ samodzielnie

http://www.uml.org/
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Integracja i harmonizacja baz danych przestrzennych w Polsce < ®

(2011-2013) Na nowo zdefiniowano lub wprowadzono bazy danych:

£S5 IS

Ewidencja Geodezyjna Panstwowy Ewidencja Panstwowy
gruntéw | ewidencja sieci rejestr

miejscowosci ulic / rejestr nazw
budynkow uzbrojenia terenu granic i adresow geograficznych

£3

Baza danych zobrazowan Baza danych B.d. obiektéw topograficznych o szcze-
lotniczych i satelitarnych obiektow gotowosci zapewniajacej tworzenie
oraz ortofotomapy i nume-  tqnograficznych  standardowych opracowan kartogra-
rycznego modelu terenu ficznych w skalach 1:500 — 1:5000

+ 2 bazy osnéw (podstawowych i szczegotowych)
+ BDOO
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Przykitad schematow dla bazy EMUIA

class Adres -

«FeatureTypes «FeatureTypes
AD_Adres AD_PunktAdresowy

+ idlIP :BT_ldentyfikator + sftatus -AD_StatusBudynkuPunkuAdresowegokKod
+ jednostkaAdmnistracyjna :CharacterString [3] {ordered} “'::]— + pozycja :GM_Point
+ numerPorzadkowy CharacterString + cyklZycia :BT_CykZycialnfo
+ numerLokalu Characterstring [0..1] + waznyDo :Date [D..1]
+ jednostkaPomocnicza -AD_JednostkaPomocnicza [0..1] + elBudRepPunkisdr :AD_ElementBudynkuReprezentujacyPunktAdresowy [0..1]
+ kodPocztowy CharacterString + usytuowanieBudynku :AD_UsytuowanieBudynku [D_.1]
. I «voidables
+adresi 0-- 0.7 +adres + waznyOd :Date
«CodeLlists
AD_RodzajJednostkiPomocnicze]
+ulica2 «DataT ypex
<>+miejscownsc svoidables + solectwo AD_JednostkaPomocnicza
+ dzielnica -
eFeatureTypexs eFeatureTypes + o=Eedle + nazwa CharacterString
AD_Miejscowosc AD_Ulica + inny + mdzaj :AD_RodzajlednostkiPomocniczej

klasa ADRES (wszystkie klasy nalezgce do EMUIA majg przedrostek AD)
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Przykiad schematow dla bazy EMUIA <+ Q)

class Adres -

«FeatureTypes
AD_Adres

+ ok ok o+

idlIP :BT_ldentyfikator

jednostkaAdmnistracyjna CharacterString [3] {ordered}

numerPorzadkowy CharacterString
numerLokalu CharacterString [D..1]

jednostkaPomocnicza -AD_JednostkaPomocnicza [0..1]

kodPocztowy CharacterString

+adresi 0..*

<>+miejscownsc

|
0..* +adres?

+ulicaz
wvoidables

«FeatureTypes
AD_PunktAdresowy

status :AD_StatusBudynkuPunkuAdresowegoKod

pozycja :GM_Point

cyklZycia :BT_CykZycialnfo

waznyDo Date [D..1]

e|BudRepPunkAdr :AD_ElementBudynkuReprezentujacyPunktAdresowy [0..1]
usytuowanieBudynku -AD_UsytuowanieBudynku [D_.1]

avoidables
+ waznyOd :Date

R

eFeatureTypexs
AD Miejscowosc

eFeatureTypes
AD_Ulica

+
+
+
+

aCodelists
AD_RodzajJednostkiPomocnicze]
«DataT ypex
ml.echf.'o AD_JednostkaPomocnicza
dzielnica
osiedle + nazwa -Characterstring
inny + rodzaj AD_RodzajJednostkiPomocnicze]

idlIP — kazdy obiekt ma jednoznaczny identyfikator (unikalny w EU)
Klasa AD PunktAdresowy ma swoje atrybuty i dziedziczy wszystkie atrybuty z klasy AD Adres
Klasa ta ma atrybut pozycja — wspétrzedne pkt (GM_Point jest obiektem)

0..* oznacza krotnos¢, od 0 do dowolnej liczby

Kpyka - IDP/3
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XML

XML - eXtensible Markup Language - rozszerzalny jezyk znacznikow

to sposdb zapisywania danych wraz z ich strukturg w dokumentach tekstowych
polegajgcy na hierarchicznie uporzgdkowanym zapisie informac;ji

XML to dokument zorientowany na dane

XML to jezyk, czyli zbiér dopuszczalnych ciggow znakow.

XML to metajezyk, czyli klasa jezykow zwanych zastosowaniami XML.

Sg nimi np. XML Schema,

XSLT, WML,
SVG,
GML

XHTML,

o SML

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 21



XML

Cechy dokumentéow XML

Stuzg do przetwarzania danych i do wymiany danych.

Charakteryzujg sie bardzo regularng strukturg, kazde komoérka danych jest
poprzedzona znacznikiem otwierajgcym, potem jest wartos¢, a po niej znacznik
zamykajacy.

Przetwarzanie takich dokumentéw wigze sie z wymiang danych miedzy
aplikacjami — czyli sg to dokumenty zorientowane na transmisje.

Pozwala na sprawdzanie poprawnosci:

* skladniowej (ang. well-formed), jezeli jest zgodny z regutami sktadni XML.
Reguty te obejmujg m.in. koniecznos¢ domykania wszystkich znacznikow.

Dokument niepoprawny sktadniowo nie moze by¢ przetworzony przez parser
XML.

* strukturalnej (ang. valid), jezeli jest zgodny z definicjg dokumentu, tzn.
dodatkowymi regutami okreslonymi przez uzytkownika.

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 22



XML <@

1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
2 <lista>

3 <student>
4 <imie>Jan</imie>

5 <nazwisko>Dociekliwy</nazwisko>
6 <kierunek>GiK</kierunek>

7 <rok>3</rok> .
8 <srednia>4,44</srednia> EdyCJa XML NOtepad++
9 </student>

10 <student>

11 <imie>Maria</imie>

12 <nazwisko>Zamys$lona</nazwisko>

13 <kierunek>GiK</kierunek>

14 <rok>3</rok>

15 <srednia>4,24</srednia>

16 </student>

17 <student>

18 <imie>Andrzej</imie>

19 <nazwisko>Nieznany</nazwisko>

20 <kierunek>GiK</kierunek>

21 <rok>3</rok>

22 <srednia>3,56</srednia>

23 </student>

24 </lista>

25
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GML - podstawowy format wymiany danych ﬂ@

GML (ang. Geography Markup Language) to oparty na XML standard kodowania
informacji geograficznej, opracowany przez OGC (ang. Open Geospatial Consortium).

Jest jednoczesnie jezykiem modelowania systemow geograficznych oraz otwartym,
tekstowym formatem wymiany danych. Przenosi geometrie i atrybuty.

Opis w normie ISO 19100 i OpenGIS Abstract Specification.

W Polsce jest jest standardem przekazywania wynikdw do osrodkow dokumentaciji
geodezyjno-kartograficznej (formalnie)

Kompletny* GML sktada sie z dwoch zasadniczych czesci:
# schematu, ktory definiuje strukture dokumentu GML (wzorzec, *XSD)
# dokumentu GML, zawierajgcego dane (pliki z rozszerzeniem *.GML, *.XML).

* moze wystgpic tylko plik GML ale wtedy nie jest mozliwa kontrola poprawnosci

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 24



GML - podstawowy format wymiany danych - ®

Zadaniem wzorca XSD jest sprawdzenie, czy GML jest poprawny (sktadniowo-
syntaktycznie).

XSD jest zbudowany na podstawie modelu danych (jaki obiekt, jakie atrybuty, z jakim
jest powigzany).

Proces sprawdzania poprawnosci nazwa sie zawiera walidacjg danych.
Kontroli podlega m.in.:

# kompletnosc¢ zbioru (wystepowanie wszystkich elementéw obligatoryjnych)
# wystepowanie elementdéw nadmiarowych ( np. dodatkowych pal),

# wykorzystanie wartosci stownikowych (zgodnos¢ wartosci atrybutow
z odpowiednimi stownikami)
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GML - podstawowy format wymiany danych <+ Q)

Wynik polecenia GetFeature zadanego w ,zwyktej” przeglgdarce www - przykfad

Pll. Edycja ‘Widok Historia Zakbadki  Marzedzia  Pomoc

LJ http:/fsdi.geoportal, ...kj&srsname=EP‘SG:4326| + |

6 ortal.gov.pliwifs_dzkat fwfservice, aspxrservice=wlsirequest=getfeaturefbbox=50.125,19,9583,50. 127,19, 986&version=1 . 1 . 0&tvpename=0Dzialkidsrsname=EP3G: 4326 C

@ Czesto odwiedzane @ Pierwsze kroki |5 Akbualnosc

O E.I.l.l.l.- IO IV I ORI X

— <gml:featurelMemher=
— <gmgml: Dzalki gml:id="Dzalla. 105094 197" /
<gmaml:TD=10502415%7 </gmgml: D >

<gmgmlIDENTYFIKATOR=>120617 20016 232</gmgml: IDENTYFIKATOR >
<gmgml: POWIERZCHNIA> 18727 </gmgml: POWIERZCHNIA>
— <gmgml: GEOMETRIA DEG=>
— <gml: Polygon srsMName="EP 574 326">
— <gml: exterior>
— <gml:LinearRing>
— <gml:posList>
50.125329 19981734 50125257 19 581899 50124506 19 582678 50125189 19983212 50.125306 19983424 50125455
12985058 50.126223 19.985031 50.126343 19 954833 50 126363 19 954783 50.126515 19.984525 50.126726 19 58415 oI
50.125601 19982237 50.125525 19.982099 50.12532%9 19581734
</gml:posList>
Tt Linearitine” Ustuga sieciowa WFS przesyta dane
gml: exterior= )
<fgml: Polygon> w formacie GML
<fgmgml: GEOMETRIA DEG>
<fgmgml: Dzialki>
</gml:featureMember=
— <gml:featurelMemher=
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GML - podstawowy format wymiany danych

Zalety GML

4

L 4

4

Mozliwos¢ wymiany danych pomiedzy dwoma stronami znajgcymi schemat
aplikacyjny.

Schematy XSD zapewniajg walidacje wymienianych danych

Mozliwosc¢ tatwej transformaciji w inny schemat aplikacyjny (harmonizacja
danych)

Schematy aplikacyjne GML w ramach dyrektywy INSPIRE

Ustugi sieciowe WFS udostepniajg dane przestrzenne w formacie GML.

Wady

duzy rozmiar plikow utrudnia ich wykorzystanie i wymusza podziat na
mniejsze jednostKki

uzytkownicy nie wiedzg jak korzystac z plikow GML, ,wymuszajg” inny
format (np. GUGIK i GUS udostepniajg wolne dane w SHP)
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GML - praktyka

Zasadniczo GML to para plikow: XML +XSD

Przypadek 1

Tylko 1 plik z rozszerzeniem GML (nie ma XSD)

Reprezentuje klase obiektow w ktorej jest jedna tablica atrybutow
(jak w shp). Mégt powstac z SHP.

Przypadek 2

Sa 2 pliki, z rozszerzeniem XML i XSD

Wczytany jest XML (jako GML, rozszerzenie jest zamienne),
ignorowany XSD

Jesli klasa (obiekty) miata tylko jedng tablice atrybutow a XML byt
poprawny to efekt bedzie dobry

Jesli klasa (obiekty) miata tablice atrybutéw w ktérej byty relacje do
innych tablic, to wczyta sie tylko tablica podstawowa
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XML

XSD




GML - praktyka

Przypadek 3 (,wiasciwy”)

Sa 2 pliki, z rozszerzeniem XML i XSD
Woczytany jest XML wraz z XSD
Nastepuje walidacja XML plikiem XSD

Wczytanie do QGIS (wtyczka GML Application Schema Toolbox)
Powstanie klasa obiektoéw z jedng tablicg ale zbudowana w
oparciu o wszystkie relacje do innych tablic (Simple Feature)

Wczytanie do RDBMS (np. PostGIS)
Zachowana jest struktura relacyjno-obiektowa danych (Complex
Feature)

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2
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GML — przyktad (przypadek 1)

Przyktad: obiekt Budynek w formacie SHP

Wynik identyfikacji n
[ 8 5 § g = % B &=
Obiekt Wartost
budynek
565913.03 v “,“E{W'mm . —
odny)
244694 .38 > (Akde)
OBIECTID 226199
¥_KOD_TBD EEBBDOS
¥_KOD_VMAP MULL
¥_KAT _DOKL 1
¥_DOKL_GEOQ 0, 10000000000
¥_ZRODLO_D EGIB
¥_ZRODLO_1 TN
X_KAT ISTM i
¥_RODZAI R ZF
X_UWAGI MLUILL
D 1261196023309
FUMKCIA_OG k
56590501 FUNKCJA_SZ Kb
244663.62 KOD_KST 107
MAZWA MUILL
L_KONDYGNA 2
ID_LLICY MUILL
SHAPE_Leng 151, 13402117200
SHAPE_Area 1390.977449953000
Tryb |I:leaqmwasm - | [ ] otwérz formularz

Kpyka - IDP/3 lIP, UML, formaty2 31



Zapis obiektu Budynek w GML (Qgis)

Zasieg danych (Box)

Wybor wersji GML

Bez schematu XSD - OFF
INTERNAL
EXTERNAL

Kpyka - IDP/3 [P, UML, f¢

,‘f; Zapisz warstwe wektorowa jako...

s

Format Geography Markup Language [GML] -
Zapisz jako |is,|"DYDAmKA,|"I.DE.Pe,."zl:ll?fwykladyfwlasny—przyklad—GMLfBUDYNEK.gml | Przegladaj
Uktad wspdtrzednych |Wybrany uktad wspairzednych (EPSG: 2180, ETRS39 [ Poland C592) - —E“;
Dodaj zapisany plik do mapy ~
Eksport stylu bez stylaw -
Skala 1:50000 s
¥ Geometry
Typ geometrii Automatyczna hd
Farce multi-type
Indude z-dimension
v Zasieg (current: warstwa)
Péinoc | 244694.3799999971 |
Zachéd | 565905,0099999988 | Wschéd | 565955,5599999996
Poludnie | 244652.9099999983 |
Zasieg warstwy Zasieg widoku mapy
w Opcje Zrodta danych
FORMAT <Domyslny = -
GML3_LOMGSRS YES -
PREFIX ogr
SPACE_IMNDEMTATION YES -
STRIP_PREFIX MO -
TARGET NAMESPACE | http: /foar.maptools.arg/
WRITE_FEATURE _BOUNDED_BY |YES -
XSISCHEMA OFF -
XSISCHEMALIRI
|E| Opcje danych
W
Anuluj Pomoc




<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<ogr:FeatureCollection
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation=""
xmlins:ogr="http://ogr.maptools.org/"
xmins:gml="http://www.opengis.net/gml"> Box
<gml:boundedBy>
<gml:Box>
<gml:coord>
<gml:X>565905.0099999989</gml: X>
<gml:Y>244652.9099999983</gml:Y>
</gml.coord>
<gml:coord>
<gml:X>565955.5599999996 </gml: X>
<gml:Y>244694.3799999971</gml:Y>
</gml:coord>
</gml:Box>
</gml:boundedBy>

<gml:featureMember>

........................ /—//\ﬁ/\‘

</gml:featureMember>

wiasciwe” dane

</ogr:FeatureCollection>
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,wiasciwe” dane

<gml:featureMember>
<ogr:BUDYNEK fid="BUDYNEK.0">

<ogr:geometryProperty>
<gml:Polygon srsName="EPSG:2180">
<gml:outerBoundaryls>
<gml:LinearRing>
<gml:coordinates>
565905.01,244663.62 565913.03,244694.38
565955.56,244683.54 565947.45,244652.91
565905.01,244663.62
</gml:coordinates>
</gml:LinearRing>
</gml:outerBoundaryls>
</gml:Polygon>
</ogr.geometryProperty>
<ogr:OBJECTID>226199</0gr:OBJECTID>
<ogr:X_KOD_TBD>BBBD08</ogr:X_KOD_TBD>
<ogr:X_KAT_DOKL>1</ogr:X_KAT_DOKL>
<ogr:X_DOKL_GE0>0.10000000000</ogr:X_DOKL_GEO>
<ogr:X_ZRODLO_D>EGiB</ogr:X_ZRODLO_D>
<ogr:X_ZRODLO_1>Trn</ogr:X_ZRODLO_1>
<ogr:X_KAT _ISTN>1</ogr:X_KAT_ISTN>
<ogr:X_RODZAJ R>ZP</ogr:X_RODZAJ R>
<ogr:1D>1261196023909</ogr:1D>
<ogr:FUNKCJA_OG>k</ogr:FUNKCJA_ OG>
<ogr:FUNKCJA SZ>Kb</ogr:FUNKCJA SZ>
<ogr:KOD_KST>107</ogr:KOD_KST>
<ogr:L_ KONDYGNA>2</ogr:.L_ KONDYGNA>
<ogr:SHAPE_Leng>151.13402117200</ogr:SHAPE_Leng>
<ogr:SHAPE_Area>1390.97744998000</ogr.SHAPE_Area>

</ogr:BUDYNEK>
</gml:featureMember>
</ogr:FeatureCollection>

565913.03
244694.38

565905.01
244663.62
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UML vs GML

UML - jezyk modelowania informacji geograficznej,
stuzy do opisu Swiata obiektow rzeczywistych. ISO 19102

Specyfikacje INSPIRE i polskie rozporzgdzenia w zakresie gik stosujg UML

GML - jezyk implementowania, jezyk znacznikow geograficznych — format
wymiany danych przestrzennych pomiedzy réznymi
systemami geoinformacyjnym ISO 19136

GML — podstawowy format zapisu i wymiany danych przestrzennych
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Co zamiast SHP/GML?

OGC GeoPackage

Making location count.

independent, portable, self—descrlblng, cnmpact format for
transferring geospatial information.

The GeoPackage Encoding Standard describes a set of conventions for storing the following within an SQLite
database:

» vector features

= tile matrix sets of imagery and raster maps at various scales
» attributes (non-spatial data)

= gxtensions

To be clear, a GeoPackage is the SQLite container and the GeoPackage Encoding Standard governs the rules and
requirements of content stored in a GeoPackage container The GeoPackage standard defines the schema for a
GeoPackage, including table definitions, integrity assertions, format limitations, and content constraints. The required
and supported content of a GeoPackage is entirely defined in the standard. These capabilities are built on a common

base and the extension mechanism provides implementors a way to include additional functionality in their
GeoPackages.
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@

lokalny praca niewielkie ilosci brak nieskomplikowane bardzo
samodmelna, danych analizy popularny
niewielkie 0 podstawowym, format
zespoty konkretnym typie w programach
geometrii GIS
lokalny praca wieksze ilosci jest bardziej ztozone coraz bardziej
samodzielna, danych o réznych analizy powszechny,
niewielkie typach geometrii rozwojowy
zespoty format
lokalny, praca duze ilosci danych jest Ztozone, potrzebny
zdalny samodzielna, 0 skomplikowanych Zaawansowane serwer
niewielkie typach geometrii i czasochtonne i administrator
zespoty, analizy
duze zespoty,
jednoczesny
dostep wielu
uzytkownikow

Marta Wotawczyk (QGIS Polska)
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Darmowe dane z zasobu g i k — efekt INSPIRE el V)

od 12 lipca 2014r. (zmiana w Prawo geodezyjne i kartograficzne 2014) nie pobiera
sie optat za udostepnianie zbiorow danych:

* panstwowego rejestru granic i powierzchni jednostek podziatow terytorialnych kraju
- PRG

* panstwowego rejestru nazw geograficznych - PRNG
* zawartych w bazie danych obiektow ogolnogeograficznych - BDOO

* dotyczgcych numerycznego modelu terenu o interwale siatki co najmniej 100 m —
NMT_ 100

* siatki skorowidzowe do map topograficznych i niestandardowych opracowan
topograficznych

* siatki podziatu arkuszowego uktadu PL-1992 w skalach 1:1250, 1:12500 i 1:5000

Dla celéw edukacyjnych, na wniosek uczelni, bez optat dostepne wszystkie
dane z PZGiK
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Darmowe dane z zasobu g i k - efekt INSPIRE

Start 0 CODGIK Zasob Skorowidze Dane bez oplat Kalkulator Obstuga Klienta

Jestes tutaj: Start » Dane bez optat » PRG

1. zbiory danych panstwowego rejestru granic i powierzchni
jednostek podziatow terytorialnych kraju

Nazwa Rozmiar Rozszerzenie  Data modyfikacji
*PRG — jednostki administracyjne (378 MB) shapefile 27-01-2017
**PRG - granice specjalne (519 MB) shapefile 16-09-2014
PRG — punkty adresowe (720 MB) * gml 13-03-2017

*PRG - jednostki administracyjne: obreby ewidencyjne; gminy; jednostki ewidencyjne; powiaty; wojewodztwa; Panstwo

=PRG - Granice Specjalne: obszar dziatania szefa obrony cywing] wojewodztwa; reda; urzad morski; regionalny zarzad gospodarki wodnej;
prokuratura okregowa; morskie wody wewnetrzne; wylaczna strefa ekonomiczna; pas techniczny; prokuratura apelacyjna; koemenda stoleczna
policji; archiwum panstwowe; komenda powiatowa policii; dywizjon strazy granicznej; urzad skarbowy duzych podatnikdw; sad okregowy;
przystan morska; komenda wojewddzka strazy pozarne), wojgwodzki s3d administracyjny; obszar dziatania szefa obrony cywilngj gminy;
komenda powiatowa straZy pozarnej; sad apelacyiny; placowka straZy granicznej, komenda rejonowa policji; podstawowy urzad skarbowy;
prokuratura rejonowa; rejon statystyczny; oddziat strazy granicznej; port morski; nadlesnictwo; obszar dziatania szefa obrony cywilnej powiatu;
komenda wojewodzka policji; obwod spisowy; izba skarbowa; pas nadbrzezny; sad rejonowy, pas ochronny; regionalna dyrekcja Lasow
Panstwowych; komisariat policji; morze terytorialng Rzeczypospolite] Polskig]

Ustugi pobierania ATOM

PRG — Panstwowy rejestr granic | powierzchni jednostek podziatdow terytorialnych kraju
http://mapy.geoportal gov pliwss/semice/ATOM/httpauth/atom/CODGIK._PRG
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Darmowe dane z zasobu g i k — zmiana 2020 el V)

Od 31 lipca 2020 r. (zmiana w Prawo geodezyjne i kartograficzne 2020) dodatkowo
bez optat:

* numeryczny model terenu
* ortofotomapa

* panstwowy rejestr podstawowych osnéw geodezyjnych, grawimetrycznych i
magnetycznych

* szczegoOtowe osnowy geodezyjne

* obiekty topograficzne o szczegotowosci zapewniajgcej tworzenie standardowych
opracowan kartograficznych w skalach1:10 000-1:100 000

* dziatki ewidencyjne w zakresie ich identyfikatorow i geometrii

* budynki w zakresie ich identyfikatorow, geometrii i rodzaju wedtug Klasyfikacji
Srodkow Trwatych

Interpretacja GGK: nie chodzi o udostepnianie na zyczenie, ale powszechna

publikacja, a do tego najlepiej nadaje sie prosta we wdrozeniu ustuga WFS/
WMS.
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