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CAI‘C 3D Analyst
AGH

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie sie z narzedziami do wizualizacji, analizowania oraz tworzenia powierzchni 3D.
Dzieki ArcGIS 3D Analyst mozna przegladac zestawy danych w trzech wymiarach z wielu punktéw obserwacji,
modelowa¢ powierzchne, a dodatkowo, dzieki funkcji drapowania powierzchni danymi z warstw danych
rastrowych i wektorowych, tworzy¢ realistyczne obrazy terenu.

1. Cele dydaktyczne

e Zapoznanie sie z ArcScene,
e Praca z danymi tréjwymiarowymi - Wizualizacja 3D — drapowanie obrazéw na powierzchnie terenu.

2. Wykorzystywane dane

Podczas wykonywania ¢wiczen wykorzystywane bedg dane dla obszaru Death Valley:
dvtin - zestaw danych zawierajgcy powierzchnie terenu — model TIN,

dvim3.TIF — obraz radarowy udostepniony przez NASA/JPL/Caltech,
3D_Default.gdb — geobaza.

3. Przebieg ¢wiczenia

e Przygotowane danych do analizy
e Drapowanie obrazu,
e Skalowanie wysokosci obrazu po drapowaniu.

Przygotowanie do analizy

Pierwszym krokiem przed przystgpieniem do analiz jest pobranie danych, ktére znajdujg sie w katalogu
I:\kgabor\3DAnalyst\Exercisel 3DAnalyst. Caty katalog Exercisel 3DAnalyst nalezy skopiowaé¢ do folderu

roboczego, w ktérym beda zapisywane wyniki.

Rozszerzenia

Wybierz rozszerzenia, ktérych cheesz uzywac

e Uruchom program ArcCatalog Start> Wszystkie Programy> ArcGIS> . H 0 ot
[ Geostatistical Analyst
ArcCatalog. £ Ketwork At

[0 Publisher
+-00 Schematics
i ) L[] Spatial Analyst

e 7 paska Standardowego w ArcCatalog wybierz ikone Podfgcz folder -~ 0 ke pee
nawigujac sie do miejsca na dysku, gdzie zapisano dane, wskaz katalog
Exercisel _3DAnalyst.

Uruchomienie narzedzi 3D Analyst:

Opis

30 Analyst 1022
Copyright ©1993-2014 Esri Inc. All Rights Reserved

e Z gtdwnego menu wybierz Dostosuj >> Rozszerzenia, z dostepnej listy Dostarcza narzedl do modelowania powiezchri | wizuaizacs 3D
wybierz rozszerzenie 3D Analyst,

e Zamknij okno Rozszerzenia wybierajac przycisk Zamknij. (2o |
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Podglad danych 3D w ArcCatalog

W drzewie katalogu w programie ArcCatalog nawiguj sie do podtgczonego wczesniej katalogu
Exercisel_3DAnalyst.

= £ ChUsers\wlasciciel\Exercisel _3DAnalyst
£ Data
<> Death Valley Terrain.lyr

Readme.txt

W drzewie katalogu wskaz Death Valley Terrain, nastepnie w gtéwnym oknie ArcCatalog przejdz do zaktadki
Podglgd, po wykonaniu tej czynnosci uzyskujemy nastepujacy efekt:

R ? % | Zawanose | Poddad [ops |
= E& Polaczenia folderéw
5] C\Users\wilascicieh Desktop\arcgis_ke
£ C:\Users\wlascicielDesktop\arcgis_ke
=& C\Users\wlasciciel\Exercisel _3DAnaly
= £ Data
workspacel
B dvim3.TIF
< Death Valley Temrain.lyr
Readme.td
=] ﬁ Toolboxes
ﬁ Maje skrzynki narzedziowe
ﬁ System Toolboxes
[ Serwery baz danych
@ Pofgczenia z bazami danych
[l Serwery GIS
Moje hostowane ustugi
Uslugi gotowe do uzycia

P F—— o
Uruchomienie narzedzi 3D Analyst pozwala na przegladanie danych w trzech wymiarach. W celu
przegladania danych w 3D, zmien sposdb wyswietlania danych, w oknie Podglgdu z dostepnej listy
wybierz Widok 3D.

Drzewo katalogu # X | Zawartosé | Podalad | Opis
(=) £5 Potaczenia folderaw
Ci\Users\wilasciciel\Desktopharcgis_kc
E7] C:\Users\wilasciciel\Desktopharcgis_ke
B & Ci\Users\wilasciciel\Exercisel _3DAnaly
5 £ Data
£ workspacel
B dvim3.TIF
< Death Valley Terrain.lyr
Readme.tut
=] ﬁ Toolboxes
Moje skrzynki narzedziowe
&l System Toolboxes
T3l Serwery baz danych
31 Potaczenia z bazami danych
53 Serwery GIS
Moje hostowane ustugi
[ Ushugi gotowe do uzycia

L) T — b | Fodded  |Widde3D s
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e Uruchom nowy pasek narzedziowy Narzedzia widoku 3D, z gtbwnego menu wybierz Dostosuj >> Paski
Narzedziowe, z dostepnej listy wybierz Narzedzia widoku 3D,

R+ aeRQAEIMO O

Zapoznaj sie z podstawowymi narzedziami stuzgcymi do ustawiania widoku:

- Nawiguj — narzedzie to pozwala na obracanie widoku, a takze pomniejszanie i powiekszanie widoku,

IGJ‘ - Powieksz/Pomniejsz,

[+

gﬂ] - Przesun.

- Petny zasieg,

Sprawd? jak dziata narzedzie W - Identyfikuj, | wyniki identyfikaci — =
wybierz narzedzie kliknij w dowolnie wybranym || warsty:
miejscu na modelu TIN. W oknie Wynik o) Death Valley Terrain _ |Adres: (506259 253065 4043364 292089)
identyfikacji wys$wietlone zostang nastepujace & Wiasnoss Wartosé

IR Wysokosc 595
wartosci: Spadek (stopnie) 0.545
- Wysokos’é' Ekspozycia 33222

Wartogé znacznika Czola 0

- Spadek, Wartos¢ znacanika Wezla 1]
- ekspozycja.

W kolejnym kroku wykorzystujgc narzedzie @
- ArcScene, przejdziemy do budowania scen sktadajacych sie z réznych danych.

Praca w ArcScene:

W ArcCatalogu z paska Narzedzia widoku 3D, wybierz narzedzie @ , ktére uruchamia aplikacje ArcScene.

e W pierwszym oknie ArcScene — Uruchamianie |@ Arscens-unchomenispiiec ~
. v . . . . Otwdrz istniejaca scene lub utwdrz nows korzystajac z szablonu e
aplikacji wybierz Nowe sceny, nastepnie UZywajac ([ = smescesen Nowe sceny -
- Wyszukaj wigcej...
L} Nowe sceny
ikony E przejs¢ do okna wyboru domyslnej &
geobazy 3D_Default.gdb, znajdujacej sie .
w katalogu Exercisel_3DAnalyst. Fustaseene
PDomys’Ina geobaza - @
Szukaj w: [ﬁ C:\Userswlasciciel\Exerdsel_ 3 '] 4, @ q‘il E '| ﬂl =] \._-, Q’
Data C:\Users\wlasciciel\AppData\Roaming \ESRI\Desktop 10, 2\ArcScene Normal skt
"-] Domysina geobaza dla sceny: Co to jest?
Ci'\Users\wlasciciel\Exercise1_3DAnalyst\30_Default.adb -
[F] Nie pokazuj wiecej tego okna.
e Zatwierdz zmiany klawiszem OK.,
Mo o bt e Zamknij ArcCatalog.
Dane typu: Geobazy domysine v] [ Anuluj ] I
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o Kliknij na zaktadke Katalog znajdujacg sie po prawej stronie okna ArcScene, w drzewie warstw nawiguj sie
do podtagczonego katalogu Exercisel _3DAnalyst,

e Dodaj do wyswietlania warstwe Death Valley Terrain, wykonaj tg czynnos¢ przeciggajgc warstwe z okna
Katalogu do Tabeli zawartosci ArcScene,

=] Death Valley Terrain

1796.222 - 2031
1561444 - 1796.222
[ 1326667 - 1561 444
I 1091889 - 1326667
[ 257111 - 1091.389
[ 622333 - 857.111
1 367,556 - 622,333
152,778 - 387.556
-82-152.778

Tabela zawartosci o x Katalog 1 x
[ 8 G ol @| £ | B | 2
= Warstwy sceny adres: B2 dvim3.TIF -

= Folder glowny - Decumentsh\ArcGIS

Edge type [ Addlns

— Soft Edge |3 Default.gdb

— Hard Edge @ Toolbox.thx
Elevation = [ Potaczenia folderdw

£ C\Users\wilasciciel\Desktop\arcgis_konspekt
£ C\Users\wilasciciel\Desktop\arcgis_konspekt
= £ Ch\Userstwlasciciel\Exercisel_3DAnalyst
B £ Data
[ workspacel
@ dvimd. TIF
|3 3D_Default.gdb
< Death Valley Terrain.lyr
|j Readme b
= Toolboxes
=) Muoje skrzynki narzedziowe
System Toolboxes
ﬁ?ﬂ Serwery baz danych
Ea Potaczenia z bazami danych
B3 Serwery GIS

4 T +

% ukaj [;]Kata\og

Do wyswietlania dodaj dvim3.TIF, znajdujacy sie w katalogu Data, przeciggajac go z okna Katalogu do
Tabeli zawartosci ArcScene. Zauwaz, ze obraz dodawany jest w ptaszczyZznie o wysokosci zerowej.

Tabela zawartosci 1 x Katalog
[]8 &8 LA ]
= Warstwy sceny Adres: B dvim3.TIF hd

=] Death Valley Terrain

= Folder gtéwny - Documents\ArcGIS

Edge type 3 Addlns

— Soft Edge |3 Default.gdb

— Hard Edge B Toolboxthx
Elevation = B3 Potaczenia folderdw

1796.222 - 2031

1561.444 - 1796.222
[l 1326.667 - 1561 444
1 1091 889 - 1326667
[l 557111 - 1091389
[ 622333 - 857.111
I 387,556 - 622,333

152,778 - 387.556

£ C:\Users\wilasciciel\Desktopharcgis_konspekt,
] C:\Users\wiasciciel\Desktopharcgis_konspekt,
B £ C\Users\wilasciciel\Exercisel_3DAnalyst
= £ Data

[ workspacel

B dvim3.TIF

|3 3D_Default.gdb

< Death Valley Terrain.lyr

|j Readme.td

-82-152.778 2 & Toolb
oolboxes
b dvim3.TIF = . . .
=] V”’;GB Maoje skrzynki narzedziowe

. Czerwony: Band_1
.Zia\ony: Band_2
. Miebieski: Band_3

Bl System Toolboxes
@ Serwery baz danych
@ Polzczenia z bazami danych
[ Serwery GIS

m +

ukaj [;] Katalog
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e Po wygaszeniu warstwy Death Valley Terrain, mozemy zobaczy¢ caty obraz. Czarne obszary, s3
fragmentami obrazu, ktére niezawierang danych.

Tabela zawartosci 2 x Katalog 2>
]2 8 vty @ E ey |2
=4 Adres: # dvim3.TIF v
8 O Death Valley Terrain = [ Folder gtéwny - Documents\ArcGIS
Edge type ® 5 Addins
— Soft Edge |3 Default.gdb
— Hard Edge = Q Toolbox.thx
Elevation = E3] Polaczenia folderéw
1796.222 - 2031 [ £ C:\Users\wlasciciel\Desktop\arcgis_konspek
1561.444 - 1796.222 # £ C:\Users\wlasciciel\Desktop\arcgis_konspek
[l 1326.667 - 1561.444 [ £ C\Users\wlasciciel\Exercisel_3DAnalyst
[ 1091.889 - 1326.667 & £ Data
[H 857.111 - 1091.889 & (3 workspacel

dvim3.TIF
L&} 3D_Default.gdb
< Death Valley Terrain.lyr

W 622.333 - 857.111
[ 387.556 - 622.333
152.778 - 387.556

-82-152778 = 5] Readme.txt
2 =] Toolboxes
B TIF
- dmeZ;-I = B Moje skrzynki narzedziowe

c2] System Toolboxes
M Czerwony:  Band_1 @ G L
; © [ Serwery baz danych
8| Zl.elo_nyv Band_l # Gl Potaczenia z bazami danych
[l Niebieski: Band_3 = {3 Serwery GIS

21! m | »

el Wyszukaj | [ 54 Katalo
) | Lo 9

Drapowanie obrazu:

e Otwoérz wtasciwosci obrazu dvim3.TIF: W tabeli zawartosci ArcScene wskaz dvim3.TIF, prawy klawisz
myszy (PMK) i z dostepnego menu kontekstowego wybierz Wtasciwosci, dvim3.TIF >PKM>> Wtasciwosci,
o W oknie Wtasciwosci przejdz do zaktadki Wysokosci bazowe, w polu Wartosci z powierzchni wybierz

o p CJ € Udrapo wane na zadane-’ f Wiasciwoici warstwy tematyczne] lé] |

pow’erZChn’I Zrozwija I nej ||Sty | Ogsine | Zrédia | Zasiea | Wyswietlanie | Symbolizagia | WWysokosci bazowe | Renderowanie

wybrany zostanie model Wysokodt z powierzchri

() Brak wartosdi wysokosd z powierzchni

powierzchni dvtin, poniewaz jest to

@) Udrapowane na zadanej powierzchri:

Jedyny dostepny model . [C:\}Jsers\wlascde\\ﬁxerdse1_33Analyst\DaI3\[Norkspaoe1\ﬂvﬁn v]

Rozdzielczost rastra...

e Zatwierdz zmiany klawiszem OK,
Wysokosd z obiektdw
(@) Brak obiektdw posiadajacych wysokoéd

Uzyj wartosd wysokosd zawartych w obiektach warstwy

Wspdlczynnik konwersji wartoéd wysokesd do jednostek 1.0000
SCENY:

Uzyj wartosd statej lub wyrazenia:
| 0 -1(@

Prazesuniede warstwy
Dodaj stalg wysokosd przesuniecia w jednostkach sceny: 0

0 ustawianiu wysokosd bazowych

QK ] [ Anuluj ][ Zastosyj
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W wyniku wykonanych czynnosci, nasz obraz zostanie natozony na powierzchnie terenu:

e Przyjrzyj sie otrzymanemu wynikowi korzystajgc z narzedzi do manipulacji widoku,

B-eae QAN

Drapowany obraz radarowy na powierzchne terenu
i teksturami obiektéw, ktdre tworzg powierzchnie.

Skalowanie wysokosci:

k' @

pozwala zauwazy¢ relacje pomiedzy ksztattami

Poniewaz scena obejmuje duzy obszar ponad 2000 m, w celu zwiekszenia gtebi obrazu, aby zauwazy¢ subtelne

cechy, nalezy przeskalowac jego wysokosci.

e W tabeli zawartosci ArcScene wskaz Warstwy
sceny >> PKM>> Wtasciwosci sceny — w oknie

dialogowym

mozliwo$¢ ustawienia wtasciwosci do wszystkich

warstw sceny.

Wtasciwosci

Tabela zawartoici

Err

=] Warstuy sceny

7 x

=] [ & Dodajdane..

&4 MNowa warstwa grupowa

| M Wiasciwosici sceny...

I A= A05T
1561444 - 1796.222
B 1326667 - 1561444
[l 1091.889 - 1326.667
[ 357.111 - 1091 889
622333 - 857111
[l 387.556 - 622.333
152,778 - 387.556
-84 -152.778
= dvim3.TIF
RGB

Wiasciwosci sceny
Otworz ckno dialogowe
wiagciwosci sceny w celu
ustawienia parametrow
odneoszacych sie do dekumentu
sceny. Wlasciwosci sceny
cbejmuja przewigkszenie
picnowe, kolor ta , informacje o
ukladzie wspotrzednych, rozmiarze
zasiegu 20 i konfiguracji Zradia
swiatla, ktore ofwietla scene.
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e  Przejdz do zaktadki Ogdline,

. . . . ;1 Ogéine 6 i Swietleni
e W polu Przewiekszenie pionowe wpisz wartos$c 2, i | Ui wndieinch | Zaten | Qricton|
Opis:
e  Zatwierdz zmiany klawiszem OK. |
Otrzymane wysokosci terenu sg teraz dwukrotnie wyzsze, -
dzieki czemu mozemy rozrézni¢ wiecej elementéw. o2 -
Kolor tia M [+ [ praywrse domygine |

B Uzywaj domysinie we wszystkich nowych
dokumentach

[ Uaktywnij obrdt animawany

Podczas stosowania narzedzia Nawigacji do obracania sceny,
nacisnij lewy klawisz myszy i przedagnij w kierunku, w kbdrym

ma sig obracac scena, a nastepnie zwolnij przydsk, gdy scena
sie obraca.

Wynik przeskalowania przedstawia ponizszy slajd:

Zapisywanie sceny:

Z menu gtéwnego wybierz Plik >> Zapisz jako, przejdz do katalogu Exercisel 3DAnalyst, nadaj nazwe
zapisywanemu pliku Deathvalley.sxd i kliknij Zapisz.

7
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