Wstep do srodowiska ILWIS

Celem zajec jest zapoznanie sie ze $rodowiskiem ILWIS. Nazwa ILWIS pochodzi od Integrated Land and Water
Information System. Jest to system GIS opracowany przez International Institute for Aerospace Survey and
Earth Sciences (ITC). ILWIS zawiera szereg funkcji, ktére pozwalaja na tworzenie, zarzadzanie, analizowanie i
prezentowanie danych przestrzennych.

Informacje o programie ILWIS, binaria oraz dokumentacje mozna znalez¢ na stronie:
http://52north.org/index.php?option=com_content&view=category&layout=blog&id=33&Itemid=67
[http://52north.org /index.php?option=com_content&view=category&layout=blog&id=33&Itemid=67]

Pozyskiwanie danych
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Reprezentacja danych

W systemach typu GIS dane zorganizowane s w postaci
warstw tematycznych. Kazda warstwa pokrywa ten sam
fragment terenu i zawiera wytacznie jeden rodzaj danych,
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Ze wzgledu na sposdéb reprezentacji danych systemy . '

GISowskie mozna podzielic na dwie grupy: systemy

rastrowe i systemy wektorowe. ILWIS jest programem

pracujacy gtéwnie na danych rastrowych, umozliwia nt

rowniez wizualizacje danych wektorowych oraz konwersje {ulice

pomiedzy danymi w postaci wektorowej i rastrowej.

Typ danych rastrowych uzywa macierzy komorek, ktére zawieraja pewne wartosci liczcbowe, do reprezentacji
obiektéw przestrzennych. Kazda komodrka, nazywana takze pikselem, jest zlokalizowana przestrzennie, a jej
wartosci mogg mie¢ wiele znaczen: moze odzwierciedla¢ kolor mapy, temperature, sposoéb uzytkowania terenu
lub jego wysokosc¢.
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Dane do ¢wiczenia (czesc¢ 1)

Mapy rastrowe:

mu_k - mapa uzytkowania terenu okolic Krakowa oraz paleta o tej samej nazwie,
dem_k - mapa zawierajgca model wysokosciowy okolic Krakowa.
landuse - mapa uzytkowania terenu
Mapy wektorowe:
countur - przyktadowa mapa wektorowa zawierajaca obiekty liniowe
landuse - przykfadowa mapa wektorowa zawierajaca poligony (obiekty obszarowe, powierzchniowe)

Gtéwne okno
Uruchom program ILWIS. Otworzy sie gtdwne okno programu, przy pomocy ktérego mozna zarzadza¢ danymi,
na ktdérych pracujemy oraz uruchamiac¢ wszystkie funkcje.

Standardowe ikony Ikony wyboru obiektow
Menu aplikacji
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Lista operacji / nawigacja po dysku [ Obiekty znajd sig w katalogu
Pasek statusu

Pasek standardowych ikon pozwala na nastepujace operacje:
- wyszukanie na dysku i otwarcie katalogu z danymi

wyswietlenie mapy oraz dowolnego obiektu z wybranego katalogu na dysku

uruchomienie narzedzie informacji o punkcie
kopiowanie mapy / dowolnego obiektu

wklejanie mapy / dowolnego obiektu

- usuwanie pliku
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- wyswietlanie informacji (wtasciwosci) o mapie / obiekcie

opracowat: mgr inz. Michat Majewski, modyfikacje: dr inz. Tomasz Pirowski
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ILWIS operuje na plikach zawierajacych rdozne rodzaje danych. Kazdy typ jest wyrdzniany przy pomocy
odpowiedniej ikony. Najwazniejsze z nich, to:

EHh - mapy rastrowe

F - mapy wektorowe zawierajace obiekty powierzchniowe

1 - mapy wektorowe zawierajace obiekty liniowe

- mapy wektorowe zawierajgce obiekty punktowe

- tabele zawierajace informacje o mozliwych wartosciach atrybutéw na mapach
% - domeny zawierajace informacje o zawartosci map

{s¥ - palety (reprezentacje barwne)

iy - uktady wspotrzednych

[} - georeferencje

e Aby wyswietli¢ dowolng mape w systemie ILWIS nalezy dwukrotnie klikna¢ na nazwe mapy w gtéwnym
oknie programu.
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e dostosowywanie do zasiegu mapy, a nastepnie klikajac lewym przyciskiem myszy po mapie sprawdz jaka
wartos¢ kryje sie pod poszczegdlnymi kolorami mapy Sprawdz jakie cechy ma wyswietlana mapa.
Dwukrotnie klikajac w legendzie na pozycje Properties dla mapy mu_k, lub wybierajac z menu
File—Properties odczytaj nastepujace parametry:

o ilos¢ wierszy i kolumn na mapie rastrowej

o rozmiar piksele - rozdzielczo$¢ mapy

o typ uktadu wspotrzednych

o minimalne i maksymalne wartosci wspdtrzednych X i Y
o ilo$¢ pamieci zarezerwowanej dla jednego piksela

¢ W kolejnym kroku wyswietl mape dem_k. Porownaj parametry obu map map

¢ W dowolnym oknie mapy wyprobuj narzedzie do odczytywania wartosci pikseli:
File—Open Pixel Information

¢ Na mapie dem_k znajdz wysokos$¢ terenu w punktach o nastepujacych wspétrzednych, odczytaj takze
numer wiersza i kolumny szukanego punktu:

o (4551819.00,5404322.00)
o (4549615.00,5409923.00)

opracowat: mgr inz. Michat Majewski, modyfikacje: dr inz. Tomasz Pirowski



Domeny

Jak zauwazyte$ jednostki mapy mu_k sq opisane przy pomocy klas, na przyktad: grunty orne, parki i sady,
zabudowa miejska, itd. Lista klas, ktére moga pojawi¢ sie na mapie nazwana jest domeng. Domena opisuje
jakie wartosci mogg pojawia¢ sie na mapie, w tabeli, badz w kolumnie. Podstawowe typy domen w systemie
ILWIS to:

o klasy (class) - uzywane dla danych, ktére mozna opisac przy pomocg klas, tak jak mapa uzytkowania
terenu

o identyfikatory - przydatne dla danych zawierajacych unikatowe identyfikatory

o wartosci (value) - uzywane dla danych, ktére sg wynikiem pomiaréw, obliczen, tak jak mapa
wysokosci terenu, powierzchnia terenu

o wartosci dodatnich (distance) - uzywane dla danych, ktére sg wynikiem pomiaréw zwigzanych z
odlegtoscia

o wartosci logiczne (bool) - przydatne dla danych, ktére moga przyjmowac tylko dwie wartosci: prawda
lub fatsz

o image - domena przydatna dla obrazéw satelitarnych lub zeskanowanych zdjec¢ lotniczych, gdzie dane
moga przyjmowac wartosci od 0 do 255

Wyswietl i poréwnaj domeny dla map mu_k i dem_k. Sprawdz jakiego typu sg te domeny.

Mapy wektorowe w ILWISie

ILWIS umozliwia posiada zestaw funkcji pozwalajacych na prace z mapami wektorowymi. W tym rozdziale
przyjrzymy sie sposobowi prezentacji danych wektorowych w ILWISie.

e Wiacz mape rastrowgq /anduse
e Przy pomocy menu Layers—Add Layer dodaj poligonowa warstwe wektorowga /anduse do mapy
¢ Dodaj liniowg warstwe wektorowg

e Zapoznaj sie z opcjami prezentacji map wektorowych, sprobuj zmodyfikowac kolorystyke, kolejnosc i
widocznos$¢ warstw, itd.

Dane do ¢wiczenia (czes¢ 2)

Mapa rastrowe:

tmb1 - przyktadowy obraz satelitarny, kanat niebieski
Mapy wektorowe:
countur - przyktadowa mapa wektorowa zawierajaca obiekty liniowe
landuse - przyktadowa mapa wektorowa zawierajaca poligony (obiekty obszarowe, powierzchniowe)
rainfall - przyktadowa mapa wektorowa zawierajaca obiekty punktowe
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o  Wyswietl mape wektorowg countur. Mapa
zawiera warstwice wraz z ich wysokosciami. Sprawdz minimalne i maksymalne wartosci oraz domene
mapy. Stwoérz palete dla domeny mapy countur tak, zeby barwy niebieskie i zielone odpowiadaty
najnizszym wysokosciom, a barwy zétte, czerwone i brgzowe najwiekszym wysokosciom.



Przygotowanie wielowarstwowych map

Otwédrz mape tmb1, dobierajac odpowiednie parametry prezentacji. Zwré¢ uwage na zakres wartosci
pikseli na mapie (mozna sprawdzi¢ w legendzie, w pozycji Properties, lub w parametrach wyswietlania
mapy Display Options) oraz sprobuj zmodyfikowaé parametry wzmocnienia histogramu (dwie wartosci
pojawiajace sie przy stretch w oknie definiujgcym parametry wyswietlania mapy). Sprébuj zmieni¢ palete
(Representation) dla mapy rastrowej.

Natéz na zdjecie satelitarne wektorowg warstwe przedstawiajaca sposéb uzytkowania terenu, uzyj palety
przygotowanej na zajeciach.

Przy pomocy opcji Transparent dobierz odpowiedni poziom przezroczystosci, tak aby mapa byta czytelna
Zmodyfikuj sposdb wyswietlania granic obszaréw na mapie wektorowej:

o Boundaries only wyswietla tylko granice obszaréw, wypetnienia sg niewidoczne

o Hide superfluous Boundaries ukrywa zbedne granice pomiedzy obszarami tego samego typu

o Boundary Color oraz Boundary Width pozwala na okreslenie stylu rysowania granic obszaréw - koloru
oraz szerokosci lini.

Natdz na zdjecie satelitarne warstwe countur przedstawiajacq warstwice. Wybierz palete przygotowang w
trakcie zajec.

Dobierz parametry wyswietlania warstwy, tak, zeby mapa byta jak najbardziej czytelna. Jezeli trzeba
zmodyfikuj palete lub kolejnos¢ warstw.

Dodaj do mapy warstwe Rainfall. Okresl dla warstwy rodzaj wykorzystywanych symboli oraz sposéb
etykietowania.

Przygotowanie wydruku

W oknie, w ktérym zostata przygotowana mapa wybierz File—Create Layout

Przygotuj szablon wydruku, w ktérym beda znajdowac sie nastepujace elementy:

o tytut mapy - przy pomocy narzedzia Insert—Text... mozna do widoku wydruku dodawac¢ dowolne
napisy, np. tytut mapy. Dostepne sg nastepujace opcje:

» Alignment pozwala na ustawienie wyréwnania tekstu: do lewej (Left), do prawej (Right) oraz na
$rodek (Center)

»= Color to kolor czcionki
* Font Name umozliwia wybdr kroju czcionki
* Font Size pozwala na ustawienie wielkosci liter napisu

* Rotation pozwala na ustawienie, czy napis ma sie pojawia¢ w pionie, poziomie, czy pod okreslonym
katem

*= Bold - czcionka pogrubiona, Italic - kursywa,
» Transparent - pozwala wigczy¢ przezroczystosc tta napisow

o legenda - wykorzystujac narzedzie Insert—Legend... mozna dodac¢ do wydruku legende mapy.
Dostepne sg opcje (w zaleznosci od domeny, parametry mogg by¢ rézne):
= Number of Columns - okres$la na ile kolumn zostanie podzielona legenda
= (Code - jezeli zostanie wtgczona, w legendzie pojawi sie kod obiektu lub gdy wiaczymy
» Name - nazwa lub gdy wiaczymy
= Description - opis,
* przy pomocy przyciskéw ,<"” oraz ,>" mozna wybrac pozycje, ktoére pojawia sie w legendzie,
=  Font Name umozliwia wybdr kroju czcionki w opisie legendy
* Font Size pozwala na ustawienie wielkosci liter w legendzie
*= Bold - czcionka pogrubiona, Italic - kursywa
» parametry Box Height, Box Width/Height Ratio, Extra Height pozwalaja na ustawienie sposobu



wyswietlania ramki legendy
» Transparent - ustawia przezroczystos¢ legendy

* MinMax -umozliwia okreslenie maksymalnej i minimalnej wartosci, jaka bedzie prezentowana na
legendzie

» Upward - czy wartosci w legendzie bedg uporzadkowane rosnaco czy malejaco
» Ratio - okresla rozmiar legendy

linia skali - aby wstawi¢ linie skali, nalezy uzy¢ Insert—Scale Bar. Wazniejsze opcje:
» Blocked - linia skali w postaci bloczka lub Line - linii,

* Nrof Intervals to ilo$¢ przedziatéw, jakie zostang umieszczone na linii skali

= Interval Length dtugos¢ przedziatdow okreslona w jednostkach mapy,

= 1stinterval divided into smaller parts pozwala ustalenie, czy pierwszy przedziat zostanie podzielony
na mniejsze czesci

= Uniet Indication jezeli zostanie wigczone, to przy linii skali pojawia sie jednostki, opcja Use km
wymusza kilometry jako jednostki

= Color to kolor czcionki

=  Font Name umozliwia wybdr kroju czcionki

* Font Size pozwala na ustawienie wielkosci liter

*= Bold - czcionka pogrubiona, Italic - kursywa,

» Transparent - pozwala wiaczy¢ przezroczystos¢ tta napisow

informacja o skali mapy - aby wstawi¢ do mapy informacje o jej skali wystarczy uzy¢ narzedzia
Insert—Scale Text. Opcje takie same jak w przypadku wstawiania do wydruku mapy napisow.

strzatka po6tnocy - aby na mapie byt widoczny kierunek poétnocy nalezy wykorzystac Insert—North
Arrow.... Podstawowe opcje to:

= Simple prosta strzatka pokazujaca pétnoc
» Cross strzatka pokazujgca pétnoc oraz linia dla kierunku wschod - zachéd

=  Wing skrzydto wskazujace kierunek pétnocy na mapie
* Compass kierunki na mapie wskazuje réza wiatrow

= Text jezeli ta opcja zostanie wigczona do strzatki zostanie dodana litera N, wskazujaca kierunek
potnocy, jezeli dodatkowo wybierzemy All Sides to pojawig sie opisy pozostatych kierunkéw - S, E,

w. B -nws L] D el
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Insert—Map Border. Mozna okre$li¢, czy na 518 Legend
mapie bedzie widoczna siatka, wspdtrzedne
rogdw mapy, opisy na obrzezach mapy

plik graficzny - przy pomocy narzedzia
Insert—Bitmap/Picture... mozna wstawié

do wydruku dowolny plik graficzny. Obrazek
moze przedstawia¢ np. logo firmy, ktéra
przygotowata mape.
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