Utworzenie Numerycznego Modelu Terenu w programie Socet-Set metoda automatycznego

a)

pomiaru punktéw i manualnego pomiaru linii nieciaglosci

Prace wstepne

Skopiowac obrazy oraz do katalogu roboczego pliki wzorcowe

(feature _template.dgn, krakow.dgn,

- klon:\Pracownicy\ awrobel\Cyfr Fotogr Lotn i Sat\orto DIMAC-11 12 13 Krakow\)

Utworzenie projektu
plik metryki kamery nazwa.cam powinien by¢

umieszczony w katalogu D:\Socet Set 5.4.1.\internal dbs\CAM\ -
(nalezy wykorzystac plik kamery z poprzedniego semstru (aerotriangulacja)).

b) uruchamiamy program Socet Set

¢) Menu Project/Create Project

d) File/New
i Create / Edit Project 1ol x|
File ©ptions Help
Project: |urrt'rtled.prj
Project Path: I D:\SOCET_SET_S.4.1hdatal,
Datum: | was_s4 |
Coordinate System: ILSR(anaI) :l
Lat/Lon Format: IDD:MM:SS ;I Lniks: IMeters ;I
Vertical Reference: & glipsaid
rme [EGHoe #]
Mimirmumn Ground Elevation (estimated) ID.DD
Maximum Ground Elewation (eskimated) |2E|E|.DD
Lacation: [DEFALLT J
welcome ko Create/Edit Project. Modifying projects
currently in use by okher skations is not advised,
4
e) przyjac ustawienia tak jak na rysunku. W punkcie Location poda¢ $ciezke dostepu do katalogu
z obrazami. W tym celu najpierw trzeba t¢ Sciezke dopisa¢ do pliku z nazwami folderéw (Edit
Locations jest dostgpne po wcisnigciu 1)
f) zapisac plik podajac mu nazwe
g) otworzy¢ utworzony projekt File/Load Project (wazne, bo w przeciwnym razie program pracuje
na projekcie ostatnio zamykanym, a nie tym nowo utworzonym)
h) w katalogu D:\Socet Set 5.4.1.\data powinien powstac plik projektu nazwa.prj oraz katalog

z danymi [nazwa], w ktérym gromadzone beda pliki projektu
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3. Import obrazéw

a) Menu Preparation/Import/Image/Frame
b) doda¢ obrazy (prawy klawisz w oknie Input Images otwiera opcj¢ Add)

¢) w menu Options zaznaczy¢ automatyczne tworzenie piramidy obrazoéw (Auto Minify), ustawic¢
definiowanie katow obrotu na omega/phi/kappa, jednostki katow w zaleznosci od danych
elementow orientacji zewngtrznej (mozliwosci: stopnie w podziale dziesigtnym (decimal degrees),
radiany, grady i stopnie w podziale na minuty i sekundy) oraz jednostki wspotrzednych: metry

d) w oknie Frame Import zaznaczy¢ opcj¢ tworzenia jedynie plikéw ,,support” dla zdje¢ (Support File
Only)

e) wybrac plik z metryka kalibracji (patrz p.1 a)

f)  w oknie Review/Edit Settings wybra¢ zaktadke Camera to Image, wpisa¢ wymiary matrycy CCD w
milimetrach i wybra¢ odpowiednig orientacj¢ uktadu ttowego wzgledem uktadu obrazu
(Orientation). Wyboru dokonujemy po kliknigciu prawym klawiszem w polu Orientation. W
zaleznos$ci od kierunku lotu, zdjecia danego szeregu beda mialy orientacjg 1 (+x right) lub 3 (+x left).

g) wybrac kolejna zaktadke z okna Review/Edit Settings: Camera Position/Orientation i wpisac
elementy orientacji zewngtrznej zdje¢ X, Y, Z, Omega, Phi, Kappa

h) dokona¢ importu obrazéw (przycisk Start).

1) otwieramy obrazy: File/Load images. Otwiera si¢ Image Loader, w ktorym pokazujemy zdjecia lewe
(w potdwce left filter) i prawe (w right filter) 1 weiskamy klawisz Load. Gdyby nie byto otwarte
okno View (w ktorym obrazy si¢ wyswietlaja), trzeba je utworzy¢ klawiszem Create (na dole okna
Image Loader jest View Control Panel).

Krotki opis pracy na stereogramie

Wilaczenie si¢ do pracy w oknie View : okno musi by¢ aktywne (listewka gorna granatowa);
przycisnigcie klawisza F3 powoduje mozliwo$¢ sterowania kursorem. Wyjscie — ponowne wcisnigcie F3.

Gorne okienka View pozwalaja nam wybrac kolejno:

- powigkszenie obrazu: od 4x (maksymalne powigkszenie) do pomniejszenia 1024:1 (cate zdjecie
wida¢ w pomniejszeniu 32:1)

- sposob wyswietlenia pary zdje¢ (stereo — do obserwacji przez okulary polaryzacyjne, split —
podziat ekranu na dwie polowki i obserwacja przez stereoskop) lub mono (jedno zdjgcie)

- sposoOb poruszania si¢ po zdjeciu: (Fixed Image: obraz sig nie porusza tylko kursor; Fixed/Auto: jak
wyzej, tylko w momencie dojechania do krawedzi przesuwa sig tez obraz, Full Roam: przesuwa si¢
obraz, a kursor jest nieruchomy)

Przesuwanie kursora w kierunku osi Z wykonujemy scrollem myszy. Wspotrzedne terenowe aktualnej
pozycji kursora wyswietlane sa na glownej listewce programu Socet Set (X/Lon, Y/Lat, Z/Elev).
,,Czuto$¢” ruchdéw kursora ustawiamy w: Preferences/Tracking Sensitivity (rysunek)



4.

g)
h)

i Tracking Sensitivity (O] x|
ks " 7
Track 1 Device ¥: | 0.000000 | 0.000000 | 0.010000
Track 1 Device ¥: | 0.000000 | 0.000000 | 0.010000
Track 1 Thurnbwheel: ID'UDDUDD ID'DD':'D':":' ID-UUUUUU
Mouse/Track 2 % | 1.000000 | 0.000000 | 0.010000
Mouse Track 2 ¥: ID":":":":":":I I 1.000000 IU-UIDDDD
Track 2 Thumbuheel, 12-099000 | 0.000000 | 0.010000
Tracking Alignrent: IGr.;.._"-,,j {object) j
Close |

Automatyczny pomiar (ekstrakcja) punktéw do DTM

Wejscie: Extraction/Terrain/Automatic Extraction otwiera okno Automatic Terrain Extraction

Otwieramy File/Create DTM, otwiera si¢ okno podzielone na cztery zaktadki: Images, DTM
Properties, ATE Properties i Seed DTM

wprowadzamy nazwe tworzonego modelu (aktywne po wcisnigeiu _I)
w zakladce Images wybieramy obrazy, ktore beda uzyte do ekstrakcji punktow

w zaktadce DTM Properties okreslamy formg modelu (Grid lub Tin Triangles) oraz zasigg
modelu. Wybieramy formg Tin Triangles, spacje (odlegto$ci pomigdzy mierzonymi punktami) po

X1iY (spacja = Sm ). Granicg obszaru obrysujemy wybierajac Draw polygon

(otworzy sig okienko Draw polygon) starajac sig i stawa¢ mniej wigcej na wysokosci terenu.
Przechodzimy do okna View, wciskamy F3, ustawiamy znaczek na terenie (scroll) i wskazujemy
kolejne wierzchotki poligonu lewym klawiszem myszy (uwaga: kazdy odcinek poligonu jest
wizualizowany na stereogramie dopiero po wskazaniu kolejnego wierzchotka, tak ze po
pierwszym kliknigciu nie widzimy Zadnej linii). Zamknigcie obrysu - prawy przycisk myszy.

zaktadki ATE Properties i Seed DTM pozostawiamy z defaultowymi ustawieniami
wciskamy klawisz Save

w oknie Automatic Terrain Extraction wciskamy klawisz Start. Uruchamia si¢ proces ekstrakcji
punktow (postep jest pokazany w oknie, konczy si¢ komunikatem Automatic TIN Triangles
Generation Complete). Zamykamy okno.



Sprawdzenie i poprawienie modelu oraz uzupehienie danych liniami nieciaglosci

a) Przechodzimy do menu Extracion/Terrain/Interactive Edit, otwieramy model (Open DTM)

tin - Interactive Terrain Edit =10 x|
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b) z palety przyciskow wciskamy Enable DTM Graphic i Auto Draw Terrain Graphic (przyciski 6 i

c)

d)

e)
f)

g)

8 z gornego rzedu przyciskow)

wchodzimy do Options/Preferences, dla Setup DTM ustawiamy Mode: Editable Contours and
Dots, ustawiamy Contour Interwal (0,5m), oraz kolor warstwic (Monochrome Color).
Zatwierdzamy OK.

20x
TIN Edit - Setup DTM
Setup Overlay
TSR Mode: IEdltabIe Contours & Dots LI
SK-AFE "

Line Style: Salid -

Sk-Circle I _I
SK-Parallel Graphic Width: | Thin =l

SK-RatateScale
SK-Thinning
SK-Display
SK-Square
SK-Stream
SK-Sample
SK-5rnap %-teps: |1 V-Steps: [1

Conkour Inkerval: I 0.50

Index Interval: | 5

£~ auko Y Steps and Conkour Interval

Color Source: IMonochrome hd I

Monochrome Calar: |

QK | Cancel | Apply |

wciskamy klawisz Draw Terrain Graphic (przycisk 4 z gornej linii ikon) —na stereogramie
wyswietlaja si¢ punkty modelu oraz warstwice
weciskamy klawisz Post Editor (ikona 1 w dolnym rzedzie) — pojawia si¢ okno Masspoint Editor.

Obserwujac stereoskopowo rysunek warstwic oraz potozenie punktéw modelu w miejscach
podejrzanych poprawiamy dane korzystajac z nastgpujacych funkcji: prawy przycisk myszy
dodaje punkt, wcisnigcie scrolla usuwa punkt, zmiana wysokos$ci punktu: przysnapowanie lewym
przyciskiem myszy, zmiana wysokosci scrollem (przy jednoczesnym ,,trzymaniu” punktu lewym
przyciskiem). Wszystkie wprowadzane zmiany do danych automatycznie powoduja przeliczenie
modelu i generacje nowych warstwic

w celu dodania linii nieciagto$ci zamykamy okno Masspoint Editor i wybieramy Geomorphic
Editor (ikona 3 w dolnym rzgdzie). Pojawia si¢ okienko w ktérym nalezy ustawi¢ wartosci Buffer



Width (odleglo$¢ od rysowanego wektora do punktow — jezeli bedzie mniejsza od zadanej,
program bedzie wyrzucat punkty) oraz Densify Lenght (program doktada punkty posrednie
migdzy kolejnymi wierzchotkami linii) (mozna przyjacé Buffer Width = 2 m a Densify
Lenght 10 m).

h) wysokos$¢ znaczka ustawiamy scrollem, kolejne wezly wektora zaznaczamy lewym przyciskiem
myszy, konczymy wektor prawym, a snapujemy scrollem. Kazde wprowadzenie wektora (po jego
zatwierdzeniu prawym klawiszem) powoduje automatyczng zmiang wygenerowanych warstwic
(czasem trzeba od$wiezy¢ ekran — ikona Refresh Graphic w oknie View). Zawsze mozna ostatnia
zmiang cofna¢ Undo Edit (w oknie Interactive Terrain Edit — dolny rzad ikona 5)

1) usuwanie wczesniej narysowanej linii odbywa si¢ nastgpujaco: z rozwijalnej ikonki Edit (ikona 7-
dolna linia) nalezy wybrac opcje¢ Delete. Kolor kursora zmieni si¢ na biaty; nalezy naprowadzi¢
kursor na linig, ktéra chcemy usunaé i wcisnaé lewy klawisz myszy. Linia zmieni kolor na biaty —
aby zatwierdzi¢ operacjg, klikamy ponownie lewym klawiszem myszy (prawym mozemy si¢
wycofac)

j) po zakonczeniu edycji zapisujemy model ikona dyskietki i zamykamy okno Interactive Terrain
Edit

k) eksportujemy dane do modelu zapisujac je w formacie dgn. Wybieramy menu: Output/File
Export/Features/Dgn Feature. W Input Feature Database wybieramy nazwe modelu, w Output
DGN File sprawdzamy zaproponowana nazwe i Sciezke tworzonego pliku, wybieramy Seed File 1
Tempate File (Krakow: jako Seed file wskazujemy plik krakow.dgn, a jako Template File plik
feature_template.dgn).

Po wcisnigciu Start program generuje plik dgn.

1) Otwieramy plik dgn w MicroStation w celu usunigcia linii obrysu oraz zapoznania si¢ z warstwami na
ktorych sa dane.





