Pomiar modelu 3D mostu kolejowego wraz z otoczeniem

1. Przekopiowac¢ do wiasnego, roboczego katalogu na swoim komputerze
wszystko z D:\CFL2_2021_Miniblok.

2. Uruchomi¢ Photomod, potwierdzi¢ wole utworzenia profilu, zapisac
defaultowg nazwe profilu i wskaza¢ swdj katalog [...] ze skopiowanymi
danymi.

3. Zaznaczyc¢ zdjecia 05_0127 i 05_0128 z Ctrl w okienku Block editor i otworzy¢
okno stereo (Windows > New 2D-window (stereopare)), nastepnie w tym
oknie wigczy¢ tryb stereo (Toggle stereo). Pobierac okulary.

4. Service->Settings->Windows (Marker (stereopair) zmieni¢ na szerszy Bold
Cross)

5. Przetgczanie sie pomiedzy modelami z toolbaru Change stereopair.

6. Vectors -> Create layer, zaznaczyC jg i wybrac 3 ikone (lub przycisk G) z
toolbaru Vectors, wtaczamy F4 (marker) i rysujemy z zapasem wielokat wokot
np. mostu na Rabie: Klik, insert, klik, insert, klik, insert, klik, insert, escape,
enter. Samymi insertami rysuje sie w trybie F4 (gdy kursor myszy jest tozsamy
ze znaczkiem mierzgcym).

7. Poprawa 3D modelu: warstwa wektorowa,

e pomiar punktéw Edit -> Vector create mode -> Points (P), L, G, Insert,
Escape,

e manipulacja widokiem + , - lub Alt Gr ze scrollem, F4, F6, Alt+LKM
przesuwanie

e Zaznaczanie z Shiftem (wybdr czy prostokgtem czy wielobokiem w
Tools), dwuklik na koniec (dziata tylko po F4 lub F6),

e Przesuniecie 3D elementu zaznaczonego z Ctrl,

e Edit -> Cancel selection lub 2xEsc,

e Delete do kasowania zaznaczonych (warstwa tez musi by¢ z pisaczkiem).



8. Zaznaczmy pisaczkiem i podswietlamy warstwe z obwiednia.

9. Grid - Create border from vector layer, Selected poligons, properties grida:
co 10m, na wysokosci 200m, apply.

10. Punkty 3D. Terrain -> Points -> Compute points automatically Opcja All
images.

11. Klikamy na ikonke z kolorem warstwy z punktami i zwiekszamy do 5px
wielkos¢ punktéw, mozna tez zmieni¢ kolor, jednak bialy jest
najkorzystniejszy przy anaglifie.

12.TIN: Terrain —=> TIN -> Build, uwaga na warstwe wektorowg, z ktorej jest
budowany - wybieramy te z punktami z pktu 10.

13. Zaznaczmy z Shiftem wielokgtem (Edit->Group selection->Polygon, lub
toolbar Tools) punkty (aktywna warstwa z pktu 10) na moscie kolejowym i w
jego bezposrednim otoczeniu i je kasujemy (dziata tylko po F4 lub F6). Mozna
tez kasowac pojedyncze punkty, musi by¢ wigczony przycisk Select vertices
when marker... lub na toolbarze Vectors lub klawisz W.

14. Zapisujemy pozostate punkty pod nazwg: nmt_/inicjaty/ - np. nmt_XX

15. Pracujemy na nmt_XX. Czyscimy z drzew, rysujemy wzdiuz nasypu
breakline'y. Bez zbednego marnotrawienia czasu robimy poprawny model
terenu.

16. Zapisujemy zmiany na tej warstwie nmt_XX i robimy jej kopie Save as jako
most_XX.

17. Czyscimy wszystko poza dalszym otoczeniem mostu i wektoryzujemy most.
W tym przypadku jest to trudne, nasz wektor ma obejmowac siatke

zabezpieczajgcg na moscie, ktora jest przezroczysta.

Generowanie ortoobrazdéw.




1. Po zakonczeniu pomiarow nalezy wyswietli¢ najpierw TIN nmt, potem TIN
mostu (TIN dla mostu liczymy jako Border: Nonconvex ze Srednim poziomem
Smooth) i zobaczy¢ je wspdlnie oraz oddzielnie. Jesli niektdre trojkaty sie nie
wygenerowaty na moscie, mozna zwiekszy¢ poziom Smooth. Jesli jakis tréjkat
nie chce sie wygenerowac, mozna dotozy¢ punkt do wektora lub zostawic
problem, a na etapie generowania ort dotozy¢ wektor z mostem jako
dodatkowy Vector object.

2. Nastepnie generujemy 2 zestawy DEM (Terrain - DEM - Build DEM) i potem
ort, dla nmt i mostu. Wielko$¢ oczka DEM musi by¢ jak najmniejsza, zeby
wersja LITE pozwolita to wygenerowac - 1000x1000 pikseli DEM. W razie
przekroczenia mozna zmniejsza¢ GSD DEMu, ale nie przekracza¢ w gore
wartosci 0.5m

3. Kontrola DEMo&w, czy nie skaczg przy przetgczaniu w czesci wspolnej.

4. Orta: Rasters->Orthorectyfication, w nowo otwartym toolbarze
Orthorectyfication zaktadamy pierwszy projekt dla ort na bazie nmt (New
project, Save) i ustawiamy parametry 6 ikonka toolbaru:

e Zaktadka Type of DTM podajemy odpowiedni DEM (Add DEM), Cut
images by DEM oraz NULL cells interpolation: None.

e Zaktadka Orthoimage: GSD jak dla DEM, zaznaczone Adaptive
geometry...

e Zaktadka Output: Create Geo TIFF, kompresja None, Output data -
zatozyc¢ sobie katalog np. Ortho_nmt.

5. Generujemy orta Build ortho (TIFF, BigTIFF) i powtarzamy powyzsze
czynnosci dla ort dla mostu do drugiego katalogu np. Ortho_most.

6. W katalogu dla ort mostu nalezy doda¢ co$ w nazwie, np. ‘m’, w

TotalCommander Ctrl+M

Mozaikowanie




1. Otwieramy Geomosaic. New project. Save.

2. Images - Add images from files, najpierw orta nmt, potem mostu.

3. Wybieramy 1 orto na potudnie od mostu (nmt), 1 orto na po6tnoc od mostu
(nmt) i jedno zrobione na nmt mostu ze zdjecia, na ktérym najbardzie;
ortogonalnie widoczny byt most.

4. Images -> Project images list do wt./wyt. widoku zdjel. Ewidentnie zbedne
mozna wyrzucic z projektu.

5. Podegra¢ warstwe wektorowg z mostem: Vector - Load.

6. Misc - Source image outlines - zasiegi ort wg zdje¢ macierzystych.

7. Wyltgczy¢ przezroczystos¢ tta mozaiki na pogladzie mozna w Service-Settings-
Preview: Transparent mosaic background on preview.

8. Ewentualnie nalezy wigczy¢ przezroczystos¢ ort: Images - Transparent
background color - Auto.

9. Linie ciecia: zaznaczamy do edycji warstwe Cutlines i rysujemy odrecznie w
trybie poligonu, obwodzgc obszar zdjecia, ktéry ma by¢ wybrany do mozaiki.
Granica w tym przypadku ma sie pokrywac¢ z wektorem mostu. Zaznaczamy
narysowang linie ciecia i dajemy: Cultines->Cutline properties i przypisujemy
ja do wtasciwego zdjecia. Sprawdzamy poprawnos¢ po odswiezeniu podgladu
przez ikonke z lupkg Preview.

10.To samo dla pozostatych zdje¢. Sprawdzamy catos¢. Zapis cutlines.

11.Edycja: kasowanie - del.,, dodawanie wierzchotkdédw: wybra¢ dany cutline
dwuklikiem, dac Insert w danym miejscu na linii, Esc odznaczy¢ selekcje,
zaznaczy¢ dodany punkt i z Ctrl przesungc.

12.Generowanie mozaiki Build full mosaic, akceptujemy pytanie o zapis do jednej

sekcji.



