Projekt BDOT10k vs OSM

Kpyka

CEL

¥+ poréwnanie jakosci BDOT i OSM na przyktadzie drég i budynkow
+ wykazanie réznic modeli pojeciowych baz OSM i BDOT (dla drég i budynkow)

ZALICZENIE

¥+ projekt 1-osobowy

+ dane indywidualne

+ wyniki w formie prezentacji
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Projekt BDOT10k vs OSM

DANE
# studenci.gpkp — przydziat danych - jak w projekcie ALS2GIS

2 BDOT10k — pobranie z geoportal.gov.pl, Krakow, format SHP
klasy SKJZ_L (jezdnia), BUBD_A (budynki)
opcjonalnie: w QGIS, wtyczka Pobieracz danych GUGIK

4 OSM - pobranie za pomocg wtyczki QuickOSM (dla obszaru indywidualnego).
pomocniczo

# Ortofotomapa: pobranie z geoportal.gov.pl (dostepna jest z 2019-10cm i 2017-5cm)
opcjonalnie praca on-line za pomocg ustugi WMS (starsza ortofotomapa)

4 Chmura/DSM z projektu ALS2GIS
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Projekt BDOT10k vs OSM <@

Etapy projektu

Przygotowanie danych
1. Wczytanie BDOT, warstwy: SKJZ L (jezdnia), BUBD_A (budynki)
2. Przyciecie w/w warstw do obszaru indywidualnego
3. Pobranie OSM dla obszaru indywidualnego (ulice, budynki)

Uwagi
Na poczatku ustawic¢ uktad wsp. projektu na PL-92

Obszar indywidualny to ,prostokat” o rozmiarach ok. 560 x 580 m. W projekcie ALS2GIS powstat jako zakres
powierzchniowy przydzielonej chmury punktéw (plik LAZ), funkcjg LAStools / lasboundary

Zamiast pliku uzyskanego w ALS2GIS mozna uzy¢ warstwy wektorowej: podziat arkuszowy 1:1250 (geoportal)
Przycinanie: wektor / narzedzia geoprocesingu - przyciecie

Wtyczka QuickOSM:

w polu klucz wpisaé: buildings (pole wartos¢ — puste)

wskazac¢ obszar danych: zakres warstwy > wybra¢ wektor z zakresem indywidualnym
Powtorzyc¢ dla highway

Kadrowanie poprzez QiuckOSM — obiekty nie sg docinane do podanego poligownu, zostajg wszystkie ktore
lezg czesciowo wewnatrz ramki. Konieczne jest dociecie narzedziem geoprocesingu.
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Projekt BDOT10k vs OSM <@

Etapy projektu

Przygotowanie danych (1-3)
Analiza drég (4-11)
4. Wyswietli¢ rownoczesnie drogi z B i O, oceni¢ ktorych rodzajow ,highway” nie ma w B; usung¢
te ktorych nie uwzglednia specyfikacja B
5. Sprawdzi¢, czy odcinki ulic w BDOT i OSM majg atrybuty: dtugos¢. Jesli nie — dopisac.
6. Obliczenie statystyk BDOT i OSM (suma dtugosci, liczba odcinkow, srednia dt. odcinka)
7. Ocena rozbieznosci geometrii BDOT i OSM — ile wynosi maksymalna réznica miedzy osiami
drog?
8. Zbudowanie buforéw dla ulic BDOT i OSM wg wielkosci ustalonej w pkt 7
9. Badanie nadmiaru BDOT do OSM i OSM do BDOT (ulice ktére sgw B anie maichw O i
odwrotnie)
10. Wpisanie obiektom nadmiar (BDOT i OSM) informac;ji o jakosci - wizualna analiza btedéw na
podstawie ortofotomapy

11. Opracowanie wynikow - statystyka
Uwagi:
Doda¢ kolumne do tabel atrybutéw B lub O i wpisa¢ dtugosci odcinkéw

Tablica atrybutow / Kalkulator pél, geometria, $length
Usuniecie czesci ,highway”: selekcja ( zapytanie: € - menu gtéwne lub przy tabeli atrybutéw), kasowanie
Pkt-y 7-11 - sugestia wykonania podana na nastepnych stronach
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Projekt BDOT10k vs OSM

Ad 7. Ocena rozbieznosci geometrii BDOT i OSM

1. Sprawdzenie w kilkunastu miejscach rozbieznosci pomiedzy geometrig BDOT i OSM,
ustalenie szerokosci bufora w ktérym mieszczg sie wzajemnie (miejsca w ktorych jest
pewnosc, ze sg to obiekty tozsame w rzeczywistosci)

Ad 8. Dane pomocnicze do analizy: bufory i ,,antybufory”

Jest to tylko przyktad rozwigzania problemu nadmiar-niedomiar

Bufory wokot obiektow drogowych (dla B i O)
Wektor, Narzedzia geoprocesingu, buffer , szerokos¢ ?77? m

Antybufory (strefa pozabuforowa wewnatrz ramki )
Wektor, Narzedzia geoprocesingu, Symetrical difference
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Projekt BDOT10k vs OSM <@

Ad 9. Badanie nadmiaru pomiedzy BDOT i OSM
Jest to tylko przyktad rozwigzania problemu nadmiar-niedomiar

Zatozenie: obiekty OSM potozone w anty-buforze BDOT sg prawdopodobnie drogami ktorych
nie ma w BDOT (i odwrotnie)

Wektor, Narzedzia geoprocesingu, intersect/iloczyn (nazwy przyktadowe)

input=osm, intersect=bdot.antybuf, output=osm.nadmiar

input=bdot, intersect=osm.antybuf, output=bdot.nadmiar

Ad 10. Wynikowe obiekty (osobno osm.nadmiar , bdot .nadmiar) nalezy indywidualnie
zbadac i przypisac¢ kazdemu* odcinkowi atrybut typ (nowa kolumna)

Stownik atrybutow (przyktadowy, mozna rozwingc)

1 = Btad tematyczny (czyli droga zle sklasyfikowana)

2 = Btad geometryczny (droga zle poprowadzona, w stosunku do bazy referencyjnej)
3 = Btad topologiczny (brak wezta, niedociggniecie)

4 = Nadmiar z powodu pominiecia obiektu w bazie B/O (przeciwnej)

5 = Nadmiar uzasadniony innym modelem pojeciowym

* jesli bledow jednego typu jest b. duzo to mozna ograniczy¢ sie do 10 przyktadowych (osobno O i B)
Do rozstrzygania gdzie jest btad (B,0O) wykorzysta¢ ortofotomape, w razie potrzeby — wywiad terenowy
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Projekt BDOT10k vs OSM

Ad 11. Opracowanie wynikow

Podac w tabeli/tabelach/wykresach co najmniej nastepujgce wyniki:

Sumy dtugosci drog dla OSM i BDOT
Braki OSM w stosunku do BDOT jako % w stosunku do sumy BDOT
Braki BDOT w stosunku do OSM jako % w stosunku do sumy OSM

Ranking btedow wg liczby wystgpien (dla OSM i BDOT) (dopuszczalny szacunek
w przypadku licznosci > 10 dla typu)

Kpyka
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Etapy projektu

Przygotowanie danych (1-3)
Analiza drég (4-11)
Analiza budynkoéw (12-15)
12.Wyswietlajgc budynki z BDOT i OSM oceni¢ ktérych rodzajow nie ma w BDOT; usunac te
ktorych nie uwzglednia specyfikacja BDOT
13.Wygenerowac warstwy pokazujgce roznice pomiedzy BDOT i OSM ( BDOT-OSM, OSM-BDOT)
14.Wynikowe warstwy opatrzy¢ atrybutami, stosujgc zasady podobne do podanych w pkt 10

15.0pracowanie wynikow — ujecie tabelaryczne + przyktady btedow
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Etapy projektu

Przygotowanie danych (1-3)
Analiza drég (4-11)
Analiza budynkow (12-15)
Opracowanie prezentacji - zawartos¢
a) Gtowne cechy struktury danych w B (klasyfikacja obiektéw wg trzech poziomdéw) i O (pojecia

Nodes, Ways, Relations, Tags) (2-3 slajdy)

b) Analiza drég (obiekty osm.nadmiar , bdot .nadmiar wraz ze stownikiem, statystyka), kilka
przyktadowych btedow (3-4 slajdy)

c) Analiza budynkéw (2-3 slajdy)

d) Podsumowanie — plusy i minusy modeli pojeciowych B i O, inne spostrzezenia (1-2 slajdy)

Prezentacje o nazwie Nazwisko-BDOT-OSM.pdf nalezy przestac przez strone przedmiotu na
twiki
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Projekt BDOT10k vs OSM

Wiedza o BDOT10k
http://www.wodgik.katowice.pl/www/pobierz/VADEMECUM_UZYTKOWNIKA_BDOT10k.pdf
http://www.gugik.gov.pl/__data/assets/pdf file/0020/23609/Podrecznik-do-szkolen.pdf
Wiedza o OSM

https://www.researchgate.net/publication/320878311_A review_of OpenStreetMap_data
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Elements
http://www.arcanagis.pl/openstreetmap-wazne-zrodlo-danych-gis-owych/

https://download.geofabrik.de/osm-data-in-gis-formats-free.pdf
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