Opracowanie ortofotomapy (pomiar do NMT, kontrola doktadnosci, montaz)

Ogolny opis przebiegu zagé¢

1.

Zasady technologii tworzenia ortofotomapy (wytyctaehniczne GUGIK 2000 r: ,Zasady
wykonywania ortofotomap w skali 1:10008ttp://home.agh.edu.pl/~awrobel/

Dokfadna¢ i zasady tworzenia NMT dla celéw generowania atgrafii

Pomiar NMT na stacji cyfrowej Socet-Set

etapl. Zalozenie projektu

etap 2.  Orientacja wewetrzna

etap 3.  Orientacja bezwzgtina

etap4. Pomiar punktow do NMT metachutomatycznej korelacji, poprawianie pomiaru

automatycznego i rysowanie linii wektorowych, ek$po pliku ,* .dgn”

Opracowanie NMT i wygenerowanie ortofotografii wogramie PCl — OrthoEngine

Pomiar kontrolny (pomiar punktéw do kontroli narstamodelu w programie Socet-Set, pomiar
kontrolny na ortofotogramach w programie ImageAsgly

Montaz i korekcja ortofotogramoéw (Image Analyst i Photogh

Szczegobtowy opis podstaw teoretycznych

Ad 1.
a.
b.
c.
Ad 2.
a.
b.

Wytyczne techniczne ,Zasady wykonywania ortofotomapv skali 1:10000"

Skanowanie zdf - m.in. dobor wielkéci piksela skanowania (piksela pierwotnego) —
rozdziat IV

Dobor wielkdgci piksela wynikowego (piksela ortofotomapy) — roizd V 810 i 811
Czynniki ksztattuyce doktadnéc ortofotomapy — rozdziat V 816

Zasady tworzenia NMT — Wytyczne: rozdziat V 813; aeks 2

Doktadna¢ Numerycznego Modelu Terenu:

= dokladnd¢ NMT wykonanego przez pomiar zdjlotniczych (wytyczne) fur =
0,2+0,4 %0 W (zdgcia z Portugalii: W = 1200 m co dajeyn = 0.24+0.48 m)

= potrzebna doktadré NMT - rys. 1 (gdzieAh, = potrzebna dokladdé NMT,
ARy = $rednia warté¢ biedu potazenia szczegdtoéw | grupy £0.3 mm w skali
ortofotomapy (maksymalny gd =+0.6 mm )) - wytyczne — tab.6.1; instrukcja O-1

Rozmiar siatki — wytyczne (aneks 2): 8 £myyr gdzie:f = 40 — 60 dla terenu
ptaskiego i = 20 — 30 dla terenu pofalowanedroftugalia: teren pofalowany, dla
Mywr= 0.24-0.48m s =515 m; przyjmujemy s=10)m
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Zalozenia organizacyjne zag¢:

Ocena z zaf zalezry gtdwnie od wyniku zaliczenia ustnego wykonywanyematow (1 —
skanowanie i wgpna obrébka radiometryczna aélj 2 - ortofotografia ze ze¢ lotniczych, 3 —
ortofotografia z obrazow satelitarnych), dodatkomptyw ma terminowé¢ oddawania
sprawozda i jakas¢ pracy)

Temat ,ortofotografia ze ze}§ lotniczych” wykonywany jest w zespotach dwuosoboluy
Jeden zespdt opracowuje pot jednego stereogramiaakaosob z zespotu opracowuje po jednej
¢wiartce stereogramugsiadupcej ze sopw poziomie lub w pionie). Stereogram oraz rejon
opracowania wybiera prowagtzy. Obszary pracy powinny ndevspolry zaktadk na tyle
szerok, aby maliwy byt pézniej monta ortofotogramoéw w cakg. Kazda osoba tworzy swoj
projekt i wykonuje na nim: pomiar NMT, przetworzemrtofoto, kontraj doktadndci
ortofotogramu. Nagpnie dwa gsiednie ortofotogramyatzone § w jeden i przycinane do ramki
sekcyjnej. laczenie ortofotogramow, przygiie do ramki sekcyjnej i korekejadiometrycza
wykonuje zespot. Sprawozdanie z prac i zaliczesneatu (ustne) wykonuje zespot, jako éato

Pomiar danych do NMT oraz pomiar danych do konttoktadndci wykonywany jest
w programie Socet Set, przetwarzanie ortofotografirogramie PCI, natomiasicizenie
obrazéw, przycinanie, korekcja radiometryczna wgpamach Image Analyst, i Photoshop.

Organizacja pamigci komputerowej:

Kazdy ze studentow me zaktada swoj katalog roboczy jedyniga dysku D:\ w katalogu:
Stud\4GIFT\FQhazwisko_prowdzegad.

Obrazy do pracy natg ulokowa w katalogu D:\Tify\orto_gift

W czasie pracy w autografie Socet Seképlikbw powstanie w katalogu:
D:\SOCET_SET_5.4.1 \dateazwa_zadaniaPo zakdczeniu pracy nalg skopiowd je do
swojego katalogu roboczego.



Utworzenie Numerycznego Modelu Terenu w programie &et-Set metod automatycznego
pomiaru punktéw i manualnego pomiaru linii nieciagtosci

1. Prace wstpne

Skopiow& do kataloguD:\Tify\orto_gift obrazy Portugalia: klon:\Pracownicy\
awrobel\FOT_Cyfrowa\color_tify orjaa doswojego katalogu roboczeggpliki wzorcowe
(Portugalia: camera.cam, portugalia.dgn, featummplate.dgn - klon:\Pracownicy\
awrobel\FOT_CyfrowaSocet-Set)

2. Utworzenie projektu

a). plik metryki kameryyazwacam powinien by umieszczony w katalogu
D:\Socet_Set_5.4.1\internal_dbs\CAM\
Plik nalezy utworzy¢ na bazie plikucamera.cam wpisupc wtasciwe dane:
focal length (stata kamery)
wspohrzdne znaczkdéw ttowych, w kolejici nastpujacej: pierwsze cztery wiersze to znaczki
narazne w kolejndci: Ig, pg, pd, Id, a nagpnie boczne w kolejriai: g, p, d, |
b). uruchamiamy program Socet Set

c). Menu Project/Create Project
d). File/New

i Create / Edit Project 1ol x|

File ©ptions Help

Project: |urrt'rtled.prj

Project Path: ID:'I,SOCET_SET_S.‘}. 1idatal

Datum: | was_s4

Coordinate System: ILSR {Local )

L

Lat/Lon Format: IDD:MM:SS ;I Lniks: IMeters

Vertical Reference: & glipsaid

™~ Ms5L IEGM% VI

Mimirmumn Ground Elevation (estimated) ID.DD

Maximum Ground Elewation (eskimated) |2E|E|.DD

Lacation: [DEFALLT J

welcome ko Create/Edit Project. Modifying projects
currently in use by okher skations is not advised,

4

e). przyp¢ ustawienia tak jak na rysunku. W punkcie Locapoda¢ sciezke dostepu do katalogu
z obrazami. W tym celu najpierw trzelatiezke dopis& do pliku z nazwami folderéw (po

wcisnhieciu _I otwiera s¢ okno File Location w ktérym dogine jest Edit Locations). Po wpisaniu
nazwy zadania dopisujessiciezke dostpu do katalogu roboczego (patrz rysunek pejhi Po wpisaniu
sciezki dosgpu wybra& w oknie File Location nazgvzadania.
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Pllk. Edwcia Widok skaw  Format  Pomoc

DB Sl sl 0Enwo]| R
# Must have the following as the first entry:
# DEFAULT D:\SOCET SET 5.4.1% images
DEFATILT D:ESOCET_SET;S.%.1Eimages
ELCN Whiklonh Soceth images
Fortugalia F:i:43ocet Jet
portugl FiyJocet Jet
Ly 1 F:'Socet Seth AW F
Aby uzyskad Pomoc, nacisnij klawisz F1, | MUM

f) zapis& plik podapc mu nazw (File/Save as).

g) otworzy¢ utworzony projekt File/Load Project (wee bo w przeciwnym razie program pracuje na
projekcie ostatnio zamykanym, a nie tym nowo utwagan)

h) w katalogu D:\Socet_Set 5.4.1.\data powiniengta plik projektunazwaprj oraz katalog z danymi
[nazwd, w ktdrym gromadzoneclla pliki projektu

3. Import obrazéw

a) Menu Preparation/Import/Image/Frame
b) dod& obrazy (prawy klawisz w oknie Input Images otwiepzi Add)

¢). w menu Options zaznaczgutomatyczne tworzenie piramidy obrazéw (Auto Mipiustawt
definiowanie lgtéw obrotu na omega/phi/kappa (OPK/HRP angle systgaanostki ktéw (OPK/HRP
angle units) w zalaosci od danych elementéw orientacji zesnaznej (maliwosci: stopnie w podziale
dziesktnym (decimal degrees), radiany, grady i stopnjgodziale na minuty i sekundy) oraz jednostki
wspoétrzdnych: metry

d). w oknie Frame Import zaznaczgpcg, tworzenia jedynie plikow ,support” dla zgj (Support File
Only)

e). wybrd plik z metrylg kalibracji (patrz p.1 a)

f) w oknie Review/Edit Settings wyhiaaktadk Camera to Image i wybéadpowiedm orientacg
uktadu ttowego wzgidem ukfadu obrazu (Orientation). Wyboru dokonujgraykliknigciu prawym
klawiszem w polu Orientation. W zaleosci od kierunku lotu, zdjcia danego szeregeda miaty

orientacg 1 (+x right) lub 3 (+x left) Portugalia: szereg nie_obrécony = 1, a szereg obrjc= 3.

0). wybra kolejm zaktadk z okna Review/Edit Settings: Camera Position/Qagon i wpisg elementy
orientacji zewntrznej zdgé X, Y, Z, Omega, Phi, Kapp#6rtugalia: dla szeregéw obréconych najle
kgt kappa zmniejszyo 180 ).

h). dokon& importu obrazow (przycisk Start).
i) uruchomé automatycza orientacg wewretrzng (klawisz Automatic Interior Orientation)

i) po wcinieciu Start program automatycznie mierzy znaczki gpablicza transformagijafiniczra
i podajesrednie bédy kwadratowe dla poszczegolnychgdfzaktadka Results). Zamigokna:
Automatic Interior Orientation i Frame Input.

k) otwieramy obrazy: File/Load images. Otwieralshage Loader, w ktorym pokazujemy acip lewe
(w potowece left filter) i prawe (w right filter)wciskamy klawisz Load. Gdyby nie byto otwarte okno
View (w ktérym obrazy si wyswietlaja), trzeba je utworzyklawiszem Create (na dole okna Image
Loader jest View Control Panel).

Krotki opis pracy na stereogramie



Whaczenie st do pracy w oknieView : okno musi by aktywne (listewka gorna granatowa);
przyciniecie klawiszaF3 powoduje maliwos¢ sterowania kursorem. Wgie — ponowne wéhiecie F3.

Gorne okienkd/iew pozwalag nam wybré kolejno:

- powigkszenie obrazu: od 4x (maksymalne pgksizenie) do pomniejszenia 1024:1 (cale:cid)
wida¢ w pomniejszeniu 32:1)

- Sposob wywietlenia pary zdj¢ (stereo — do obserwacji przez okulary polaryzaeygplit —
podziat ekranu na dwie potéwki i obserwacja praereoskop) lub mono (jedno zdje)

- sposéb poruszaniagdo zdgciu: (Fixed Image: obrazehie porusza tylko kursor; Fixed/Auto: jak
wyzej, tylko w momencie dojechania do krglei przesuwa sitez obraz, Full Roam: przesuwa; si
obraz, a kursor jest nieruchomy)

Przesuwanie kursora w kierunku osi Z wykonujemyplem myszy. Wspohane terenowe aktualnej
pozycji kursora w§wietlane g na gtéwnej listewce programu Socet Set (X/Lon, at/LZ/Elev).

»Czutos¢” ruchdw kursora ustawiamy w oknie: PreferencesiKiray Sensitivity (rysunek)

i Tracking Sensitivity (O] x|
ks " 7
Track 1 Device ¥: | 0.000000 | 0.000000 | 0.010000
Track 1 Device ¥: | 0.000000 | 0.000000 | 0.010000
Track 1 Thumbahesl: 0000000 | 0.000000 | 0.000000
Mouse/Track 2 % | 1.000000 | 0.000000 | 0.010000
Mouse Track 2 ¥: ID":":":":":":I I 1.000000 IU-UIDDDD
Track 2 Thumbwheel: II:I'E":":":”:":I ID'E":":'DE":I I':"':'I':":":":I
Tracking Aligrment: IGr.;.._"-,,j {object) j
Close |

4.  Automatyczny pomiar (ekstrakcja) punktow do DTM

a) Wejcie: Extraction/Terrain/Automatic Extraction otwaeokno Automatic Terrain Extraction

b) Otwieramy File/Create DTM, otwieraesikno podzielone na cztery zaktadki: Images, DTM
Properties, ATE Properties i Seed DTM

¢) wprowadzamy nazytworzonego modelu (aktywne po \gicciu _|)
d) w zaktadce Images wybieramy obrazy, ktGgdahuzyte do ekstrakciji punktéw

e) w zaktadce DTM Properties okl@my formg modelu (Grid lub Tin Triangles) oraz zegimodelu.
Wybieramy forng Tin Triangles, spacje (odlegid pomigdzy mierzonymi punktami) po XiY
(Portugalia: spacja = 10 n). Granig obszaru obrysujemy wybienaj Draw polygon (otworzy si
okienko Draw polygon) stargj sk i stawa& mniej wiecej na wysokéci terenu. Przechodzimy do okna
View, wciskamy F3, ustawiamy znaczek na terenieo(§a wskazujemy kolejne wierzchotki poligonu
lewym klawiszem myszy (uwaga: 2@y odcinek poligonu jest wizualizowany na stereageadopiero
po wskazaniu kolejnego wierzchotka, takpo pierwszym Klikriciu nie widzimyzadnej linii).
Zamknkcie obrysu - prawy przycisk myszy.

f) zaktadki ATE Properties i Seed DTM pozostawiarmyefaultowymi ustawieniami
g) wciskamy klawisz Save



h) w oknie Automatic Terrain Extraction wciskamyWklisz Start. Uruchamiaesproces ekstrakcji
punktéw (posip jest pokazany w oknie, kozy sk komunikatem Automatic TIN Triangles Generation
Complete). Zamykamy okno.

5. Sprawdzenie i poprawienie modelu oraz uzupgknie danych liniami niecihgtosci

a) Przechodzimy do menu Extracion/Terrain/Intevackdit, otwieramy model (File/Open DTM)

{F;: tin - Interackive Terrain Edit -10] x|

File Options Help

12 =3 45 6 7 & 9 10 11

D@ B £ 4
| & 9| N
6

1 2 3 4 5

&

b) z palety przyciskow wciskamy Enable DTM Graph#uto Draw Terrain Graphic (przyciski 6 i 8
z gornego rgdu przyciskow)

¢) wchodzimy do Options/Preferences, dla Setup RiEkwiamy Mode: Editable Contours and Dots,
ustawiamy Contour InterwaPprtugalia 0,5n), oraz kolor warstwic (Monochrome Color)-(proporaow
kolor jak na rysunku). Zatwierdzamy OK.

21
TIM Edit —Setup DTM
Setup Overlay
TSR Mode: IEditabIe Contours & Dats 2|
SE-AFE i

Lire Style: Solid v

Sk-Circle | =
SK-Parallel Graphic Wwidth: IThin LI
SK-Raotate)Scale
SK-Thinning
SK-Display Contour Interval: ID.SD
Sk-Square Index Interval: IS
SK-Stream
SK-Sample
SK-Snap s-steps: |1 Y-Steps: |1

' Auto %Y Steps and Contour Interval

Color Source: IMonochrome LI

Monochrome Calar: |

oK | Cancel | Apply |

d) wciskamy klawisz Draw Terrain Graphic (przycsk gornej linii ikon) —na stereogramie émyietlaja
si¢ punkty modelu oraz warstwice

e) wciskamy klawisz Post Editor (ikona 1 w dolnyradzie) — pojawia si okno Masspoint Editor.

f) Obserwujc stereoskopowo rysunek warstwic oraz pefoe punktéw modelu w miejscach
podejrzanych poprawiamy dane korzystag nastpujacych funkcji: prawy przycisk myszy dodaje punkt,



wcisniecie scrolla usuwa punkt, zmiana wységigpunktu: przysnapowanie lewym przyciskiem myszy,
zmiana wysokéci scrollem (przy jednoczesnym ,trzymaniu” punkéalym przyciskiem). Wszystkie
wprowadzane zmiany do danych automatycznie poveqalagliczenie modelu i generagjowych
warstwic

g) w celu dodania linii nieggtosci zamykamy okno Masspoint Editor i wybieramy Geopiac Editor
(ikona 3 w dolnym regdzie). Pojawia si okienko, w ktérym naley ustawt wartasci Buffer Width
(odlegta¢ od rysowanego wektora do punktow #gk bedzie mniejsza od zadanej, progragadie
wyrzucat punkty) oraz Densify Lenght (program daldgunkty pérednie médzy kolejnymi
wierzchotkami linii) Portugalia: mana przygé Buffer Width = 2m a Densify Lenght 10m

h) wysoka¢ znaczka ustawiamy scrollem, kolejnealy wektora zaznaczamy lewym przyciskiem
myszy, kaiczymy wektor prawym, a snapujemy scrollemz#&wprowadzenie wektora (po jego
zatwierdzeniu prawym klawiszem) powoduje automaty@mniare wygenerowanych warstwic (czasem
trzeba odwiezy¢ ekran — ikona Refresh Graphic w oknie View). Zaavsrzna ostatry zmiarg cofraé
Undo Edit (w oknie Interactive Terrain Edit — dolregd ikona 5)

i) usuwanie wcz@iej narysowanej linii odbywa shastpujaco: z rozwijalnej ikonki Edit (ikona 7-dolna
linia) nalezy wybra opci Delete. Kolor kursora zmieniesha bialy; naley naprowadzi kursor na ling,
ktéra chcemy usugt i weismgé lewy klawisz myszy. Linia zmieni kolor na bialyaby zatwierdzi
operacg, klikamy ponownie lewym klawiszem myszy (prawymzamy sé wycofat)

i) po zakaiczeniu edycji zapisujemy model ikpdyskietki i zamykamy okno Interactive Terrain Edit

k) eksportujemy dane do modelu zapisyp w formacie dgn. Wybieramy menu: Output/File
Export/Features/Dgn Feature. W Input Feature Dambgbieramy nazgwgmodelu, w Output DGN File
sprawdzamy zaproponow@nazwe i ciezke tworzonego pliku, wybieramy Seed File i Tempate Fi
(Portugalia: jako Seed file wskazujemy giitugalia.dgn a jako Template File plik
feature_template.dgr skopiowane wczriej do katalogu roboczedgo

Po wcknieciu Start program generuje plik dgn.

[) Otwieramy plik dgn w MicroStation w celu usgaia linii obrysu oraz zapoznania g warstwami na
ktorych @ dane.



Wykonanie przetworzenia ortofotgraficznego w programie PCI — Ortho-Engine

Przetwarzaniu podlegapbydwa zdjcia ze stereogramu na obszarze, na ktérym zostaiepoony
NMT. Opis przetwarzania podany jest w osobnym keksje.

Kontrola doktadnosci ortofotografii

Kontrola w rzeczywistym procesie produkcyjnym wykemna jest przez poréwnanie
wspotrzdnych wybranych punktow na ortofotomapie z danympomiaru terenowego. Tego typu
kontrola wykonywanaddzie w czasie zg§ terenowych po czwartym roku. W czasie opisywanych
w konspekcie zaf wykonanie takiej kontroli jest ze waglow zrozumiatych niemidiwe.
Przeprowadzana kontrola poléd&dzie na porownaniu wspotidnych wybranych punktéw na obu
ortofotografiach (na obu oczyydie tych samych punktdéw) z wynikiem ich pomiarustereogramie.

Przebieg kontroli:

a. Na modelu w autografie (Socet-Set) nglerysowd kilkanacie szczegotowx12)
rozmieszczonych mniej wiej w rzdach réwnolegtych do bazy zdj— po min 3 punkty
w rzedzie przy czym rad pierwszy przebiega w pobli punktow gtdwnych zdj a ostatni
w poblizu skraju zdicia. Kazda osoba mierzy te punkty w obszarzegtyimn pomiarem do NMT
czyli w obszarze na dla ktérego wygenerowany zostat
ortofotogram . Rysunek natewykona na innym pliku .dgn i <
byt mierzony NMT. Rysujemy zaznaczajpunkty dwoma punlq/v
wektorami:

b. Wyeksportowa rysunek z Socet-Seta jako dgn

c. Woeczyta dgn, a nagpnie w programie ImageAnalyst wykaniaa ortofotografiach pomiar
odchytek pomidzy potazeniem punktdéw na obrazie — a paaiem zrysowanym w Socet-Secie.
Kazda osoba powinna wykoa&ontrok dla ortofotograméw z obu zdj w obszarze, w ktérym
mierzyta dane do NMT.

d. Po wykonaniu kontroli natsy sporadzi¢ szkic odchytek (przyktad — rys. 2). Szkic obejguj
obszar opracowywany przez jedosole. Druga osoba wykonuje szkic osobno. Na podstawie
uktadu odchytek mma wnioskowé o mazliwych przyczynach powstaniadatow.

e Mozliwe przyczyny béddéw na ortofotogramie:

1. Wplyw bledow elementéw orientacji zewtnznej

2. Wplyw bledéw NMT

3. Wplyw bledbéw popetnione przy wykonywaniu pomiaru kontrolnego

e Cechy wedtug ktérych nmima rozpoznéaprzyczyr:

1. Wplyw elementéw orientacji zewrtrznej jest systematyczny na cafgwierzchni
analizowanej. W zalamosci od tego ktére elementy Bledne rozktad odchytek
wyglada r@nie ale zawsze jest w tym jaksystematyka na catej powierzchnicig.

2. Wplyw NMT z regulynie jest systematyczny na wkszej powierzchniPoniewa
btad popetniony przy pomiarze do NMT jest przewig przypadkowy to w kalym
miejscu ortofotogramu odchytki nim spowodowane motet innag wartasé. Cechy
charakterystyczowptywu bkdow NMT jest liniowa zalenos¢ odchyitki od wartéci
btedu NMT (Ah) i od odlegtéci od punktu gtdwnego zelfia. Z zaleénosci na rys. 1

h
wynika,ze AR = Antr . W zwiazku z tym, jeeli NMT posiada w jakirhmiejscu

Ck
btad (np.Ah = 2.00m) to odchyiki na ortofotogramie wykonangrewego i prawego
zdjecia bxda miaty kierunek wzdha linii od punktu gtbwnego danego zdja, ten sam
zwrot (Ah ma § sama wart&), a wartdci liniowe beda do siebie w takim samym
stosunku jak odlegkei do punktow gtéwnych. Oczydgie zalenos¢ odchyiki od




odlegtaici i kierunek do (lub od) punktu gtéwnego nigdh zrealizowane idealnie, bo
zawsze musimy siliczy¢ z dodatkowym wptywem btiéw pomiaru kontrolnego.
Przyktadem odchytek spowodowanyckd#m NMT g punkty 1, 2, 3 narys. 2.
Czsciowego wptywu bidéw NMT mazna st jeszcze dopatrZyna punkcie 9

i ewentualnie na punkcie 5, aczkolwiek kierunekhydki z prawego zdjcia nie
pokrywa s¢ zbyt doktadnie z kierunkiem do punktu giéwnego.Zeltu mi€ jednak
znaczenie niedoktadsé pomiaru kontrolnego.

Odchylki na ortofotomapie

rlewego il Wykres odchyfek

Odchylki na ortofotomapie
z prawego zdjecia
® Punkt glowny lewego zdjecia @® Punkt glowny prawego zdjecia

Rys.2

3. Wptyw btedow pomiaru kontrolnego mazemy rozdziek na wptyw bédow
grubych i na wptyw kddow przypadkowych. Dokladidé identyfikacji
mierzonych punktéw zaky od wielkaci piksela ortofotomapy. Poniewaiksel
opracowywanej w ramaaiwiczen ortofotomapy ma rozmiar 0.2 m to odchyiki o
wielkosci do 0.2 m ména uzna za mieszcgee st w granicach doktadriai
identyfikacji mierzonych punktow kontrolnych. Wisze bédy pomiaru
kontrolnego meemy uzna za bkdy grube. Jeeli na obu ortofotogramach
odchytki map ta sam wartcs¢ a take ten sam kierunek i zwrot, to sugerue,
pomierzono inny punkt na stereomodelu w programigegSets, a inny na obu
ortofotogramach (punkty 14, 15, 16, 21 - rysJ&eli odchytki maj rézna
wartas¢ i kierunek a nie widaich zwiazku z maliwymi btedami NMT to
prawdopodobne jegse pomierzono co innego na jednym z ortofotogranamw,
innego na drugim i mdiwe ze jeszcze co innego na stereomodelu (przyktadowo
punkty 6, 7, 10, 11, 12, 17, 24 —rys. 2). Wykanwgnaliz mazliwych przyczyn
btedow naley pameta¢ o tymze bkdy z r&nychzrédet naktadaj sie i utrudniap
nieraz rozpoznanie przyczyny powstania odchyiki.



Montaz i korekcja radiometryczna ortofotografii

a. Montaz (mozaikowanie)- Image Analyst:

Utworzy¢ nowy plik dgn ( te same ustawienia co w dgn dotiadin

Wczytat oba ortofotogramy (file matrix) (wytzy¢ LUT 1)

Narysowd linie tamary (SmartLine) jako lirg ciccia w miejscudczenia obrazéw
Tools-mosaic images, wska&zpierwsze zdjcie, drugie zdjcie

Mosaic Images

First Image:  blok2_lpis. tif

Second Image:  wies1_|pis ki

~ Fill Color Dutput Area ——
a Black (0] = MEFR
" Wwhite [255] " Subarea P
~ Parameters
\; Seam Defintion:  Dgn Element ™
1 ™ fpply LUTs % Seam Feathering
[~ Sawve Seam X lgnaore Zeros
Feather width_ 1 | 1] I 75

Output Image: I blokwies. oz

I 119 | | Cancel I

= Rys. 3

Ustawienia jak na rys. 3 (zwr@ciiwag: na czerwone strzatki)
Zapis& obraz padczony jako tif (bez kompres;ji)

b. Obckcie obrazu (Image Analyst):

Na dgn narysowaramie (1km x 1,6 km) jako SmartLine

Opis pozaramkowy - uproszczony - ma zawieopis co to jest, skalwykaz
wykonawcow

Image Analyst-tools-extract (ustawienia — rys. 4)

Pokazé narysowan uprzednio ramk jako granie obckcia



Input Image:  blokwies.mos
- Exntract Method
@ Z_ﬁe}gin—j INurber of Lijes: |12rdl?
(" Fived Rectangle Pisels per Line [1200

" Rectangle z

@i Starting Line: |{]

(: Existing Palygon Starting Fisel [0
% Exclude Edge Fisels

Dutput Info

Dutput lmage: I blokw001 . ext
Background Color;. Black [0 vI

oK l | Cancel I

Rys. 4

c. Korekcja radiometryczna obrazuzéé jest potrzebna wykonujemy w programie Adobe
Photoshop lub Gimp.
= Zaznaczamy poprawiany obszar (lasso) i z wykornysta funkcji Image-adjustment-
levels poprawiamy jasié (przez rozcigniecie histogramu ogoélnego lub parametr
gamma) lub kolorystyk(przez rozeignigcie histogramu lub parametr gamma dla
poszczegodlnych sktadowych RGB)zdk trzeba maskujemy titaczenina za pomac
.pieczatki”. Jezeli przed padczeniem obrazdéw w programie Image Analyst (punkt
Ad 5. poz. 1) stwierdzimyze nie jest konieczna korekcja radiometryczna, k@ ob
obrazy g identyczne, to ustawiamy szergkgasa maskowania nie 1 piksel a np. 10
pikseli. Nie trzeba wowczas pdiej maskowa linii potaczenia.
= Jezeli wykonujemy korekej radiometrycza w programie Photoshop to najyepo
zapisaniu obrazu ponownie dopis#o nagtdwka georeferencje (program je kasuje przy
zapisie). Wykonanie:
- Przed korekgj zapis# kopie obrazu
- Po korekcji otworzy nagtéwek zachowanej (nie korygowanej kopii) (Image
Analyst lub Raster Utilities — Display Header)
- Otworzy¢ do edycji nagtowek obrazu skorygowanego (Imagelystdub
Raster Utilities — View/Edit Header) i przefitez nagtdbwka obrazu
niekorygowanego zawaiéd macierzy z georeferencjami do nagtéwka obrazu
skorygowanego.



Sprawozdanie z opracowania ortofotomapy ze ze¢ lotniczych:

Sprawozdanie (wydrukowane na papierze) powinnoye@s nastpujace etapy:

=  Opracowanie NMT (zasady tworzenia NMT dla ortofotqy, wsépna analiza doktadioi
NMT, opis pomiaru w Socet-Secie, dokladcicorientacji wewstrznej, utworzenie NMT
w programie PCI. uwagi o problemach i o rzeczywidtkiadndci pomiaru)

=  Przygotowanie i wykonanie przetworzenia (Ortho Beyi monta i korekcja ortofotogramu,
doktadndci orientacji wewetrznej

= Kontrola doktadnéci opracowanego ortofotogramu (opis procedury latrocena czy
ortofotomapa odpowiada warunkom doktagtigpodanym w ,Wytycznych ...”

Zataczniki (wydruk):
=  Wyniki analizy dokfadnéci ortofotogramoéw:
- wykaz odchylek na poszczegélinych punktactdypkrednie (mx, my) oraz maksymalne
odchyiki
- rysunek przedstawiagy wektory odchytek (przyktad- rys. 2) na poszciagéh
punktach kontrolowanych z zaznaczonym pefdem punktu gtéwnego (rysunek
wspolny dla obu kontrolowanych ortofotograméw)
- whnioski z analizy
=  Wydruki zrzutéw z ekranu dla projektow:
- Socet-Set (plik “*.cam” i elementy orientacji zeyttmej zdi¢: okno Review/Edit
Settings - Camera Position/Orientation)
- Orho Engine (strony dotygze budowy NMT oraz orientacji wewtnznej
i zewretrznej)

Zakczniki CD:
" Ortofotogram zmontowany z dwocheéei oraz plik *.dgn z ramk
" pliki projektu Socet Set
" pliki projektu Ortho Engine



