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	Treści kształcenia (wykłady)

	Wstęp do grafiki komputerowej. Przegląd metod pozyskiwania danych 3D pod katem dokładności, wydajności, koszów (fotogrametryczna, geodezyjna, kartograficzna, skaning laserowy). Matematyczne podstawy modelowania obiektów 3D. Przegląd dostępnego oprogramowania i systemów informatycznych pozwalających na modelowanie obiektów trójwymiarowych.  Wizualizacja obiektów trójwymiarowych – podstawy teoretyczne.

Sposoby wizualizacji. Wizualizacje złożone: obiekty 3D, mapy topograficzne, ortofotomapy. Formaty zapisu danych, metadane.Charakterystyka języków zapisu modeli 3D – języki wizualizacyjne (VRML), geowizualizacyjne (GeoVRML), analityczno-geowizualizacyjne (GML). 
Modelowanie 3D obiektów architektonicznych – modele szkieletowe, bryłowe, fotorealistyczne. Pojęcie i problematyka teksturowania obiektów 3D. Modele 3D miast – projekt CityGML.
Omówienie przykładowych projektów realizowanych na całym świecie z zakresu modelowania i wizualizacji 3D. 




	Treści kształcenia (zajęcia audytoryjne)

	


	Treści kształcenia (zajęcia projektowe)

	

	Treści kształcenia (zajęcia laboratoryjne)

	Zajęcia laboratoryjne prowadzone będą w salach komputerowych. Stanowiska komputerowe wyposażone są w oprogramowanie specjalistyczne z zakresu modelowania 3D (MicroStation, VSD-WIN). W ramach zajęć studenci modelują obiekty 3D pozyskane różnymi metodami. Integrują dane fotogrametryczne z modelem pozyskanym z chmury punktów. Projekt dotyczy obiektów AGH pozyskanych ze skaningu laserowego jak i fotogrametrii. Integracja danych w wybranym oprogramowaniu. Praca na stacjach fotogrametrycznych. Końcowe modelowanie i teksturowanie powstałego obiektu oraz zaprezentowanie go na wybranym podkładzie graficznym (Numeryczny Model terenu z nałożoną ortofotomapą). Wykonanie krótkiej prezentacji multimedialnej opracowywanego obiektu i umieszczenia go na stronie internetowej. Na zaliczenie zaprezentowanie swojego projektu.
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	Oczekiwane efekty kształcenia:
	Szczegółowa znajomość procesu modelowania obiektów 3D,

rozumienie zasad zapisu informacji przestrzennej w języku GML, wizualizacja 3D danych przestrzennych 
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